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PROGRAMA

L

z.

lntroduccibn a ia investigacidn Qperativa

Historla. Definiciones. Callpos y temes de apllicecidn, Magnitud y perspec-
tiva de ia 1.0..0bservacidnes sobre el método cientifico en 1.0..Diversas
fases del método, detalle de las etapas de cade fase de la [nvestigacifn.
Determinacifn de los modelos matem$ticos. Medidas da efectividad. Metodolo-
gla de realizacifn de la 1.0..Libros actualizados y publicaciones perifdicas
fundamentaies,

Fundamentacifn Matem§tica de la Programecifn Lineal .

Matrices: definiciones , propiedsdes y operaciones bdsicas. Inversas de
matriz cuadrada. Vec taores y espacios vectoriales: definiciones, propiee
dades y operaciones bAsicas. Teorema: expresibn del punto perteneciente a un
segrento en funcidn de sus extremos. Conjunto convexe y poliedro convexo.
Teorema: axpresidn da un punto de un poliedrc convexo. Como y conspoliedral
convexo. Teorema: expresiln de un punto de um cono poliedral convexo. Desi-
guaidates lineales. Solucidn de sistemas de ecuaciones lineales siouiténeas.

El Problema de Programacidn Lineal

Formulacidn general, transformaciones lineales, proplededes, indepencia lineal-.
Consecuencia ! descomposicibn Onica en funcidn de un conjunto de puntos LINEAL=

MENTE mmm:ms. Teorema: transformacidn lineal de un poliedro convexg.

-Axrnucioqgggﬂgglnldo sobre un poliedro. Interpretacidn geométrica del problema de
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5.

6.

TEATEMATICA FINITA

programacifn lineal, Teorema : el conjuntom de soluciones es un convexo. Teoe
rema: Optimo de un funcional definido sobre un convexo.

Teorema: reiacidn de soiuciomescen un conjunto [inealmente independiente.Con-
secuencias. Teorema : en un espacios n-dimencional, con cada puntos extre-
mo est8 asoclado un conjunto de vectores iinesieente independientes. Defini-
ciones sobre soluciones del problema lineal.

Generacifn de puntos exiremos dai convexe solucibn,

El_Método Simplex

Determinacidn de un a sclucidn, Téorema: construccidn de las soluciones fac-
tibles a a partir de una solucidn dada. Teorema: transformacidn de coeficien-
tes. Técnica de la base artificial. Interpretaciln geométrice del método sim-
plex, Soluciones mGitiples. Técnicas para evitar 1a degeneracifn: interpre-
tacién geométrica. Problema de infinito nimero de cicles. Problema de infinito
nmero de ciclos. Programas de computadoras.

Problema Dual de Programacifn Lineal .

Formulacidn del probiems. Probiemes duales no métricos. Teorems de dualidad.

Aplicacidn problemas duales simétricos, Significado del problema dual. Dter-

minacidn de soluciones de ambos problemas en una sola tabla del simplex. Teo-
rema, Aplicaciones.

Probiemas de Aplicacibn de Programacibn Lineal

Elaboracibn de diferentés productos disponiendo de cantidades limitadad de
materias prima, manc de obray equipo. Elaboracibn de diferentes productos @
través de procesos consecutivos cue absorben distinta capacidad de equipos
por unidad producida. Elaboracidn de diferentes productos con restricciones
impuestas por la disponibilidad de materias primas comunes. Problemas de
mexcla de productos. Problema de mezcia de naftas. Problema de dieta Optima.
Problema de carga de miquinas.Problema de planeamiento de una produccidn.Bva-
luacifn de propuestas.

Problemas de inversiones.Problemas lntcrlndustriales.knalisls de 18 sensibili-
dad de los resultados.Otras aplicaciones.

7. EL METODO SIMPLEX REVISADO

Planteo del probliema de programacidn lineal segin el mdtodo simpiex revisado.
Esquema general del proceso de solucidn.Modificaciones gue experimenta ia matriz
original y los vectores de restricclones y soluciones.Operaciones correspondien-

L/4:;%f}:f3°‘ ciclos.Proceso sistemBtico a desarrollar.Programas de computadoras.
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8.

9.

10,
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PROGRAMACION LINEAL PARAMETRICA

Problema tipo.MoGificacidn arbitraris de una o varias restricciones.Modificacibn
arbitraria de unc o varios coeficlentes de costo.Modificacidn de elementos perte
neclentes a una columna de la matriz.Programa de computadoras.Andlisis paramétrl
o generalizado.

PROBLEMA DE DISTRIBUCION

Enunclado y formulacién del modelo matemdiico.Teoria del método simgex aplicado
al problema de dissribucidn.Formulacién de actividades.Obtencidn de una solucién
factible.Costos Indirectos.Determinalcén de actividades que entran y salen en la
solucién pars emjorar el funciondl.Modificaciones de la regla del noroeste.Proce
s0 de chiculo: observaciones pricticas.Alternativas Sptimes: teoremas.Degenera-
cién: formulacidn, condiciones y teoremas corraspondientes.

PROBLEMA DE ASIGNACION

Enunciado general del probiems.Modelo matemitica correspondiente.Soluciones apli
cando el mitodo del probleme de distribucidn.Método nlingaro para fa resolucidn
del probleme: definiciones bisicas y teorema.Técnica del métedo: primera y segun
¢a etapa y ciclos sucesivos.Olervaciones.Solucién mecnica del problema de asige
nacidn,

QTROS METODOS Y MODELOS IMPORTANTES

Métodos de axploracidn dirigida (Branch and bound).Naturaleza de los problemas
combinatorios.Programacifn lineal entere.Buevs solucidn al problems de asigna-
cién,El problema del viajante,El modeloc de secuenciamiente de méquina y productos.

TEORIA DE JUEGOS Y PROGRAMACION LINEAL

Definicionas bdsicas.Juego finito en forma normal de dos personas y suma cero. Jue
gos astrictamente determinados.Juegos sin puntos minimax.Estrataegias Optimas.Equi-
valencia de la matriz de pago y el jproblema de programsétpf lineal.métodos apro-
zimados de resolucifn de juegos.fProgrames de computadoras.Criteric de decisidn

en juegos contra la naturaleza,
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