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PROGRAMA: 

iladores: Estructura de un compilador. Análisis     1.- Traductores y con 

lexicográfico. Análisis sintáctico. Generación de código intermedio. 

Optimización. Generación de código. Manejo de Tablas y errores. 

1.- Lenguajes de programación: Estructura lexicográfica y sintáctica. 

Datos elementales. Estructura de datos. Operadores. Precedencía. 

Sentencias. Unidades de programa. Transmisión de parámetros. 

3.- Análisis lexico¿ráfico.Definición y diseño de analizadores lexico- 

gráficos. anejo de la entrada. Diagrama de transición. El operador 

'lookahead''. Políticas de blancos. Palabras reservadas. Implementa- 

ción de un analizador lexicográfto. 

4.- Análisis sintáctico: Técnicas de 'parsin;¿” ascendente y descendente. 

Arbol sintáctico. Reconocimiento S-R(correr/reducir). Precedencia 

de operadores. Descendente con retroceso. Recursividad y factoreo 

izquierdo. Descenso recursivo. Parser predictivo. Gramática LL(1). 

Técnicas LR. Manejo de Tablas LR. Construcción de Items Lk(0). Cons- 

trucción de Tablas SRL, LR y LALR. Resolución de ambiguedados. Ñ 
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5.- Traducción dirigida por la sintaxis: Esquemas de traducción. 

Código intermedio. Notación post-fijo. Arbol sintáctico. Có- 

digo de tres direcciones, cuádruplas y triplas. Traducción 

de sentencias. 

  

6.- Optimización de código intermedio y generación de código final: 
  

Principales fuentes de optimización. Optimización de ciclos. 

Representación DAG de bloques básicos.Programas objeto. Proble- 

mas en la generación de código. 
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