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PROGRAMA:

1.- Traductores y compiladores: Estructura de un compilader. Andlisis
lexicosrifico. Andlisis sintdctico. Ceneracibn de cﬁdigo intermedio.
Optimizacifn. Gemeracidn de cbdigo. Manejo de Tablas y errores.

2.- Lenguajes de programacibn: Istructura lexicogrifica y sintéctica.
Uatos elementales. Estructurs de datos. Operadores. Precedencia.
Sentenclas. Bnidades de programa. Transmisidn de parimetros.

3.- Andlisis lexicogrdfico.Definicién y diseflo de analizadores lexico-
grificos. Hanejo de la entrada. Disgrama de transicién. El operador
'lookahead . Politicas de blancos. Palabras reservadas. Implementa-
cién de un analizador lexicogrifko.

4.- Anflisis sintlctico: Técnicas de 'parsin;” ascendente y descendente.
Arbol sintfctico. Reconocimiento S-R(correr/reducir). Precedencia
de operadores. Descendente con retroceso. Recursividad y factoreo
izquierdo. Descenso recursivo. Parser predictivo. Cramftica LL(1).
fécanicas LR. Manejo de Tablas LR. Construccidn de Items LK(0). Coms-
truccién de Tablas SRL, LR y LALR. Resolucidn de ambiguedades. o
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5.- Traduccidn dirigida por la sintaxis: Esquemas de traduccidn.
Cédigo intermedio. Notacibn post-fijo. Arbol sintédctico. Co-
digo de tres direcciones, cuddruplas y triplas. Traduccidn

de sentencias.

6.- Optimizacidn de cddigo intermedio y generacidn de cddigo final:
Principales fuentes de optimizacidn. Optimizacidn de ciclos.
Representacidn DAG de bloques bésicos.Programas objeto. Proble-
mas en la generacidn de cbdigo.
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