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PROGRAMA 

1. ARPASO DE CONCEPTOS ANTERIORES 
A. PROCESAMIENTO DE DATOS 

1. Diseño de procesos 

2. Técnicas de manejo de archivos 

- B. PROGRAMACION MODULAR 

1. Criterios de diagfanación 

2. Aplicación aproblemas de gestión -— 

Cl, ARCHIVOS 

1. Maestros 

2, Transacciones 

3, Métodos de almacenamiento y recuperación de la información 

ELEMENTOS PREVIC ¿bh CONFECCION 

A. NOCION DE SISTEMA AUTOMATICO 

BD, DEFINICION DE CICLO 

C, PROCESOS BATCH 

D, TELEPROCESAMIETTO 

III. DOCUMENTACION DE SISTEMAS 
A, MANUAL DE PROCEDIMIENTO DEL USUARIO 

1. Instrucciones para codificación de datos 
2%. Intrucciones de contro! 

3. Frecuencia y distribución de información 
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IV. PROGRAMACION 

A. FAMILIAS DE PROGRAMAS 

B. PROGRAMAS TIPOS 

1. Ingreso y validación 

2. Actualización de archivos 

3. Bisqueda en taglas 

Bb. Selección de información 

5. Emisión de archivos 

6, Interactivos 

a. eamnsulta 

db, ingreso de datos 

€. actualización de archivos 

Ys LENGUAJE COBOL ESTRUCTURADO 
A, WORMAS Y ELEMENTOS 

1. Organización del lenguajo e identación 

2. Estructuras de datos 

3. Estructuras bísicas de control 

v%. Sentencias de procesamiento 

$, Subrutinas 

6. Depuración de programas y extensiones del lenguaje (sosf, tablas) 

B. IMPLEMENTACION BE PROGRAMAS 
1. Pruebas 

2. Paralelo 

3. Documentación operativa 

a) Introducir a técnicas para el diseño de programas adecuadas a las 
cosidados actuales de los centros de cómputos. e 

b) Introducir el lenguaje de programación cobol. 

ce) Enseñar al alumno vétodos para definir y documentar programas, 

d) Enseñanza de técnicas para depuración y prueba de programas. 

2IBEJOSRAFIA 
-» Programación modular en Cobol - Anstrong 

- Tablas de decisión - 7,Gllécarslesve 
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