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Planilla a completar para presentacién de Cursos de Posgrado
1.- DEPARTAMENTO de COMPUTACION

2.- NOMBRE DEL CURSO: Vision por Computadora

3.- DOCENTES:
RESPONSABLE/S: Marta Mejail
COLABORADORES: Daniel ACEVEdO.....ccerrvrvrseceecnrnerrennuestisensnnes
AUXILIARES: ...ttt sresisssstssssnsecnssssssesansossnsessasssssuson

4.- CARRERA de DOCTORADO
5.- ANO: 2018 ‘ CUATRIMESTRE: Segundo

6.- PUNTAJE PROPUESTO PARA CARRERA DE DOCTORADO:

7.- DURACION (anual, cuatrimestral, bimestral u otra): Cuatrimestral
8.- CARGA HORARIA SEMANAL:

Tedricas:

Problemas:

Laboratorio: ....coeveeveereeerivrvereersrosnnenns
Seminarios: ....cccceerecveerrrneecvieerecsrenesens
Tedrico — Practico: 6 ....cveeveeenne
Salida a Campo: ....c.eeveeerccissrisiirinnes

9.- CARGA HORARIA TOTAL: 96 horas

10.- FORMA DE EVALUACION:

Trabajos practicos: Durante el curso, seis trabajos practicos individuales seran asignados a los
estudiantes. La mayor parte de estos trabajos requieren una implementacion. Estas pequenas
implementaciones son pequefios proyectos que permitiran a los estudiantes familiarizarse con
técnicas varias de vision por computadora y herramientas de programacion.

Trabajo Practico Final: Los estudiantes tendrdn que completar un trabajo practico final; estas
tareas practicas requieren el aprendizaje de temas de una guia o tutorial, y resolver un problema




préctico, incluyendo recoleccion de datos e implementacion. El entregable es una implementacion
final con un reporte escrito y presentacion en clase.

11.- PROGRAMA ANALITICO:

DESCRIPCION DEL CURSO:

Visién por computadora tiene como objetivo analizar y entender escenas en imadgenes del mundo
real capturadas por cdmaras. En los tltimos afios, contribuciones significativas se hicieron en esta
drea debido al gran avance de la tecnologia digital (teléfonos méviles, dispositivos asistentes de
automoviles, etc.).

Con este propésito se estudiardn métodos para desarrollar algoritmos para el andlisis de imdgenes
en movimiento, segmentacion, estéreo, deteccién de caracterfsticas, deteccién de objetos y
seguimiento en video.

PROGRAMA REDUCIDO

Andlisis de Movimiento. Flujo éptico 2D y 3D.

Segmentacién de Imigenes. Mean-Shift.

Segmentacién de Videos y Tracking de Regiones.

Camaras, coordenadas y geometria epipolar.

Reconstruccion de formas 3D.

Correspondencias en Visién Estéreo. Algortimo de Belief-Propagation.

Deteccién de caracteristicas y Tracking. Caracteristicas basadas en descriptores. SIFT.
Descriptores Binarios. Vectores de Fisher

Deteccién de objetos. HoG (Histograma de Gradientes). Adaboost. Random Decision Forest.
Deep Learning aplicado a problemas de visién. Redes Convolucionales.
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