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Universidad de Buenos Aires
Facultad de Ciencias Exactas y Naturales

Planilla a completar para presentacién de Cursos de Posgrado
1.- DEPARTAMENTO de COMPUTACION
. 2.- NOMBRE DEL CURSO: Redes, Sociedad y Economia

3.- DOCENTES:
RESPONSABLE/S: Esteban Feuerstein
COLABORADORES: N/A
AUXILIARES: ....eiiittticerreeeiresisereesesssenessssssnssessnsessssnssessessasssssssans

4.- CARRERA de DOCTORADO
5.- ANO: 2018 CUATRIMESTRE/S: 2do
6.- PUNTAJE PROPUESTO PARA CARRERA DE DOCTORADOQO: 2 puntos
7.- DURACION (anqal, cuatrimestral, bimestral u otra): cuatrimestral
78 CARGA-"HORARIA SEMANAL:

e Tedricas: 3 horas.......cceevveerierennenns

‘ Problemas: ......coocvvvveriernineerersinneeenns
Laboratorio: ......ccccceeeervrreerevenesveneeeean
Seminarios: ..1 hora......ccceevvvvvvernne
Teobrico — Practico: ......coovvvvnennen
Salida a Campo: ....cccvvvevrerrrerverrcennanns

9.- CARGA HORARIA TOTAL: 64 horas
10.- FORMA DE EVALUACION: Seminario y Trabajo Final

11.- PROGRAMA ANALITICO: ‘
1- Grafos y Redes Sociales: vinculos, propiedades, medidas y aplicaciones: grafos como
modelos de relaciones, estructuras mas comunes, tipos de vinculos, roles de nodos, etc.
2- Teoria de Juegos: fundamentos, definiciones y ejemplos. Estrategias, equilibrios,
estructuras. Juegos en redes. Juegos Evolutivcs



3- Subastas y mercados: tipos de subastas, incentivos. Distintos tipos de mercados. Relacion
con Teoria de Juegos.

4- Redes de Informacién y la Web: Estructura y aplicaciones en ia web. Publicidad contextual.

5- Dinamica de redes. Difusion en redes. Modelos de poblacién y estructurales. Mundo
pequefio. Informacion, mercados y aplicaciones distribuidas
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