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2.- NOMBRE DEL CURSO: Arquitectura y Comunicación de Datos 

3.- DOCENTES: 
RESPONSABLE: Claudio Enrique Righetti 

4.- CARRERA de DOCTORADO 

5.- AÑO: 2018 
	

CUATRIMESTRE: Primero 

6.- PUNTAJE PROPUESTO PARA CARRERA DE DOCTORADO: 2 

7.- DURACIÓN (anual, cuatrimestral, bimestral u otra): Cuatrimestral 

8.- CARGA HORARIA SEMANAL: 

Teóricas: 3 horas 
Problemas:3 horas 
Laboratorio: 	  
Seminarios: 	  
Teórico — Práctico: 	  
Salida a Campo: 	  

9.- CARGA HORARIA TOTAL: 6 as C 10 - 

10.- FORMA DE EVALUACIÓN: 

Aprobación de dos parciales y presentación de un trabajo final de I-i-D, con coloquio final. 
El trabajo final profundizara algún tópico visto en el curso. 



11.- PROGRAMA ANALÍTICO: 

Unidad 1: Introducción a la evolución de las tecnologías y nuevos paradigmas de la 
comunicación de datos. 

Evolución de las comunicaciones móviles (1G a 5G), arquitecturas y tecnologías. 
Evolución de las redes de acceso fijas e inalámbricas.  Internet  de las Cosas (IoT). 
Arquitecturas de software y hardware para IoT. La red como generadora de grandes 
volúmenes de datos. 

Unidad 2: Redes 5G 

Tecnologías de radio. Transmisión. MIMO Masivo Ondas Milimétricas. Virtualización. 
Orquestación. Redes y Radio definido por software (SDR y SDN). Multipath TCP 5G.  
Slicing  de punta a punta 

Unidad 3: Computación en la nube y virtualización de redes. 

Centro de datos. Plataformas y  APIs.  Modelos de servicio. Virtualización en los centros de 
datos. Ingeniería de tráfico. Virtualización de redes. Componentes. Supraredes. 

Unidad 4: Redes definidas por Software. 

Separación de los planos de control y datos. Programación del plano de control.  APIs.  
Modelos. Interfaz del plano de datos: Arquitecturas de SDN pequeñas. Escalabilidad. 
Multicast en SDN. Virtualización de las funciones de red (NFV). Modelo Abstracto. Redes 
basadas en NFV distribuidas 

Unidad 5: Distribución de contenido multimedia. 

Protocolos de transporte en tiempo real. Protocolos de  streaming  en tiempo real. Redes de 
distribución multimedia. Redes de Distribución de contenidos. Televisión IP y Video bajo 
demanda. Redes Multimedia basadas en la nube. 

Unidad 6: Arquitectura de datos y aprendizaje automático aplicados. 

Aplicaciones de aprendizaje automático en Redes Inalámbricas y Cableadas de próxima 
generación. Aprendizaje automático en: redes definidas por Software, Multimedia y 
Telecomunicaciones. Arquitectura de datos que soporten todo el ecosistema. Redes de 
radio cognitivas. 
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