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Universidad de Buenos Aires
Facultad de Ciencias Exactas y Naturales

Planilla a completar para presentacion de Cursos de Posgrado

1.- DEPARTAMENTO de COMPUTACION

2.- NOMBRE DEL CURSO: Seminarios de Neurociencia Computacional

3.- DOCENTES:
RESPONSABLE/S: Diego Fernandez Slezak
COLABOBADOREBE" ....onimmmusmmmii s s s s
AUXILIARES: .....ocoiivreiiremncnrinramsanesassssmsssessasssesseessessesssnsssssssssssssasses

4.- CARRERA de DOCTORADO

5.- ANO: 2015 CUATRINESTRIA: .civimmisnisasiin
6.- PUNTAJE PROPUESTO PARA CARRERA DE DOCTORADO.: ............. vl cnecresanyss
, \RRE
7.- DURACION (anual, cuatrimestral, bimestral u otra): cuatrimestral o Joét o DE POSGRADO
SECRETﬁFéeN - UBA

8.- CARGA HORARIA SEMANAL:

LEODICHE. i i i s

Problemns: ..o

Laboratorio: ......cccceeeveeecrieeeeeeiieenee

Seminarios: .....3 presentaciones por doctorando.....
Teorico — Practico: 6hs.

Salida a Campo: ....c.ccovvvvierecieereennens

9.~ CARGA HORARIA TOTAL: wiisrisssssisissisnssnn R —

10.- FORMA DE EVALUACION: ... Trabajo practico, parcial ¥ final.........cc..c..ocrvrrvneene.
11.- PROGRAMA ANALITICO:

Neurociencia computacional es una materia interdisciplinaria que reine temas de ciencias

de la computacion, fisica, matematicas y neurociencia. Se trata de un abordaje desde una
perspectiva algoritmica y de la teoria de la informacion hacia la comprension de principios
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de funcionamiento del cerebro. La materia aborda varias escalas espaciales, desde las {2 \/l @ PR
propiedades de computo de una neurona hasta la formacién macroscépica de estados \%« N

mentales de la actividad coherente de cientos de cientos de billones (10711) neuronas y del ™. 52
orden de 10 *15 conexiones.

Los objetivos de la materia son: 1) Proveer a los alumnos con un conjunto de herramientas
fisicas y matematicas (de analisis, de modelado y de adquisicion de datos) que permitan
abordar la algoritmia y propiedades informativas del computo humano. Se pretende
resolver sucesivamente el problema de: a) Que funciones de computo tiene que resolver el
cerebro humano, b) Que algoritmos especificos resuelven estas funciones y ¢) Como se
instancian estos algoritmos con una arquitectura biofisica restringida (una matriz de
neuronas con conexiones bastante delimitadas) . Una parte importante de la materia es
experimental. Se llevaran a cabo experimentos (en el laboratorio y en grandes repositorios
de datos tomados de la web) para inferir propiedades del computo humano a partir de datos
observacionales. Se utilizara este problema especifico para abordar el problema de analisis
de datos en muchas dimensiones, por ejemplo en el analisis de regularidades en grandes
corpus de texto.

Programa:

1) Computando con neuronas:

2) Hacia una teoria matemaética de la neurociencia.

3) Vision: El mundo externo y la construccién de un mundo interno.
4) Flujo de Informacién y arquitectura del sistema nervioso

3) Modelos computacionales de la conciencia
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Universidad de Buenos Aires
Facultad de Ciencias Exactas y Naturales

Referencia Expte. N° 503.178/13
Buenos Aires, 3 0 MAR 2013

VISTO: .

la nota presentada por el Dr. Sebastian Uchitel, representante de la Subcomision de Doctorado del Departamento de
Computacion, mediante la cual eleva la informacion y el programa del curso de posgrado Seminario de neurociencia
computacional, que se dictara durante 2015 por el Dr. Diego Fernandez Slezak,
CONSIDERANDO: :

lo actuado por la Comision de Doctorado,

lo actuado por ia Comision de Postgrado,

lo actuado-por ests Cuerpo en la sesion realizada en el dia de la fecha,

en uso de las atribuciones que le confiere el Articulo 113° de! Estatuto Universitario,

-

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE
CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES
RESUELVE:

Articulo 1°: Autorizar el dictado del curso de posgrado Seminario de neurociencia computacional de 96 hs. de duracion.

Articulo 2°: Aprobar el programa del curso de posgrado Seminario de neurociencia computacional, obrante a fs 11 a 18 del
expediente de la referencia.

Articulo 3°: Aprobar un puntaje maximo de cinco (5) puntos para la Carrera del Doctorado.

Articulo 4°: Comuniquese a la Direccion del Departamento de Computacién, a la Biblioteca de la FCEyN vy a la Secretaria de
Postgrado (con fotocopia del programa incluido). Cumplido Archivese.
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