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Universidad de Buenos Aires
Facultad de Ciencias Exactas y Naturales

Referencia Expte. N° 503.175/2013

Buenos Aires, = E B H }3‘, R 2@?!1
VISTO: _

la nota presentada por el Dr. Diego Fernandez Slezak, Director del Departamento de Computacion, mediante la cual eleva
ia informacién y el programa del curso de posgrado Problemas, algoritmos y programacién, que se dictdra durante el primer
cuatrimestre de 2014 por la Dra. Verdnica Becher y colaboradores,
CONSIDERANDO:

fo actuado por la Comision de'Doctorado.

lo actuado por la Comision de Ensenanza, Programas, Planes de Estudio y Posgrado,

lo actuado por este Cuerpo en la sesion realizada en el dia de la fecha,

en uso de las atribuciones que le confiere el Articulo 113° del Estatuto Universitario,

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE
CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES
RESUELVE:

4 ticulo 1% Autorizar el dictado del curso de posgrado Problemas, algoritmos y programacion de 128 hs. de duracion.

Articulo 2°: Aprobar el programa de! curse de posgrade Problemas, algoritmos y pregramacién, obranfe afs 4.2 5 de!
expe"ente de la referencia. g

Articuic 5% Aprohar un puntaje méaxime de citica (5) puntos para la Carrera del Doctorado.

Articulc 4°: Aproder up arancel de 20 mdduler - Dispener que los montos recaudados seran utilizados conforme &t dispugsic: pur
Resoluciorn CLAN? 07003 .

C eyl BS Cemuriauese aif Dire Lcidn ‘el ! epartamentc de Computacion, a la.Biblioteca de la FCEyi y a.la Subsec=taria de
Posiy -cor fawcunia deFrograina incluiv s} y a fa.Diection de Alumnos y Graduados sin fotocopia de’ Prograsie Cumplide
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11.- PROGRAMA ANALITICO: ok

Implementacion:

- Implementacion en lenguajes imperativos/de objetos (C++ o Java)

- Reuso de herramientas y bibliotecas del lenguaje (estructuras y algoritmos)
- Estrategias de implementacién

Técnicas de programacién y algoritmos generales:

- Backtracking

- Dividir y conquistar

- Programacioén dindmiica / recursién memorizada

- Golosos

- Busqueda binaria y ternaria

- Problemas de transformacién de estados y simulacion

Teoria de grafos y algoritmos sobre grafos

- Propiedades de grafos en general

- Problemas de grafos conocidos: caminos minimos, arbol generador, matching, flujo, etc
- Modelado de problemas con grafos en general

Estructuras de datos basicas y avanzadas:

- Repaso de trie, AVL, patricia, heap

- Suffix tree, suffix array, RMQ tree, arbol de minimos, etc
- Formas de representacion y sus propiedades

- Estructuras sobre punteros

Aritmética para resolucion de problemas:

- Aritmética entera: divisibilidad, primos, factorizacién, mcm, med, congruencia, etc
- Aritmética en Polinomios, Matrices, etc

- Combinatoria

- Probabilidades, usos de la mediana

Geometria para la resolucion de problemas:

- Distintos espacios (R”n, grillas, superficies)

- Trigonometria con punto flotante en aritmética finita

- Geometria proyectiva con enteros (puntos, planos, rectas).

- Construcciones geométricas en la computadora

- Operaciones con figuras geométricas elemtales: poligonos, circunferencias, poliedros

Algoritmos para cadenas:
- Matching perfecto

- Expresiones regulares
- Parsing}
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