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Planilla a completar para presentacién de Cursos de Posgrado
1.- DEPARTAMENTO de COMPUTACION
2.- NOMBRE DEL CURSO: Computacién Gréfica [
3.- DOCENTES:
RESPONSABLE/S: Claudio Delricux.
COLABORAPORES: & [n (Rl b o s e o o
4.- CARRERA de DOCTORADO
5.- ANO: 2011 CUATRIMESTRE/S: Segundo.
6.- PUNTAJE PROPUESTO PARA CARRERA DE DOCTORADO: 4 puntos
7.- DURACION (anual, cuatrimestral, bimestral u otra): Cuatrimestral.
8.- CARGA HORARIA SEMANAL:
Teoricas: 2
Problemas: 2

Laboratorio: 2
SEmiaEoss ek Bout s e O

9.- CARGA HORARIA TOTAL: 96
10.- FORMA DE EVALUACION: Parciales mas trabajo de promocion
11.- PROGRAMA ANALITICO:

INTRODUCCION

Propésito general y alcance de la asignatura,
Nociones elementales de computacién grafica tridimensional interactiva.



Aplicaciones generales, problemas abiertos, temas de investigacion.

MATEMATICA DE LA COMPUTACION GRAFICA EN 3D

Sistemas de representacién y transformaciones afines.

Representacion matricial.

Coordenadas homogéneas, fundamentos y ventajas.

Estructuras jerérquicas de informacién y representacion de primitivas gréaficas.
Modelamiento de objetos en 3D.

Interpretacion de objetos graficos estructurados.

Proyecciones.

Transformacion perspectiva.

APROXIMACION DE SUPERFICIES

Principios generales, objetivos y especificaciones.

Descripcion paramétrica de curvas.

Descripcion de superficies como producto tensorial de curvas.

Superficies tensoriales de Hermite, Bézier y B-Splines.

Organizacién y topologia de los puntos de control. Matrices de conectividad y limitaciones
de los algoritmos.

Algoritmo de de Casteljau biparamétrico y la descripcion bivariada de superficies con
parches triangulares.

INTRODUCCION A LA TEORIA DEL COLOR

Descripcion de los espacios crométicos y las leyes empiricas que los fundamentan.
El diagrama CIEXY y sus propiedades.

Ventajas y limitaciones de la representacién en distintos espacios.

El color en computacion gréfica.

Representacion y utilizacién de paletas cromaticas.

CARA OCULTA

Presentacion del problema.

Algoritmos bésicos: z-buffer, backface culling y algoritmo *'del pintor".
Clasificacion de los algoritmos: 2D, 3D y prioridades.

Implementacion préctica de algoritmos scan-line de cara oculta.

MODELOS DE ILUMINACION

Iluminacién en contextos geométricos sencillos: el modelo de iluminacién de Phong.
Representacion de poligonos con suavizado cromético: los métodos de sombreado de
Gouraud y de Phong.

Modelos fisicos: Cook y Torrance.

INTRODUCCION AL RENDERING

El rendering de modelos de iluminacién complejos.

Ray tracing.

Radiosidad.

La ecuacién del rendering y el modelo de Kajiya.

La complejidad computacional, las limitaciones y otros problemas abiertos.



INTRODUCCION A LA ANIMACION

Introduccion y propdsito de los sistemas de animacién.
Técnicas basicas: key frames y in-betweening.

Leyes de movimiento y lenguajes de descripcion.
Algunos aspectos de implementacion.

12.- BIBLIOGRAFIA:

Interactive Computer Graphics: A Top-Down Approach with OpenGL (3rd Edition),
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Gerald Farin. Curves and Surfaces for Computer Aided Geometric Design. Academic Press,
New York, 1988.

J. Foley y A. Van Dam. Fundamentals of Interactive Computer Graphics. Addison-Wesley,
Reading, Massachussetts, segunda edicién, 2006.

Real-Time Shader Programming (The Morgan Kaufmann Series in Computer Graphics)
Ron Fosner, 2007

W. K. Giloi. Interactive Computer Graphics - Data Structures, Algorithms, Languages.
Prentice-Hall, Englewood Cliffs, New Jersey, 1978.

Alan Watt and Mark Watt. Advanced Animation and Rendering Techniques. Addison-
Wesley, London, 1992.
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Referencia Expte. N° 481.692/2004

050IC 2011 i

la nota presentada por el Dr. Alejandro Rios, representante de la Subcomision de Doctorado en la
Comision de Doctorado de esta Facultad por el Departamento de Computacion, mediante la cual eleva la
informacién y el programa del curso de posgrado "Computacién Grafica I", que dicta en el segundo
cuatrimestre de 2011 el Mg. Claudio Delrieux y el docente auxiliar Pablo Haramburu

Buenos Aires,
VISTO:

CONSIDERANDO:
lo actuado por la Comision de Doctorado de esta Facultad el 25/10/2011
lo actuado por la Comisién de Ensefianza, Programas, Planes de Estudio y Posgrado,
lo actuado por este Cuerpo en la sesion realizada en el dia de la fecha,

en uso de las atribuciones que le confiere el Articulo 113° del Estatuto Universitario,

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE
CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES
RESUELVE:
Articulo 1°: Autorizar el dictado del curso de posgrado " Computacion Grafica 1", de 96 hs. de duracion.
Articulo 2°: Aprobar el programa del curso de posgrado " Computacion Grafica I " obrante a fs 54 & 56
del expediente de la referencia.

Articulo 39: Aprobar un puntaje de cuatro (4) puntos para la Carrera del Doctorado.

Articulo 4°: Aprobar un arancel de 20 médulos. Disponer que los montos recaudados seran utilizados
conforme a lo dispuesto por Resoluciéon CD N° 072/03.

Articulo 5°: Comuniquese al Director del Departamento de Computacion, a la Biblioteca de la FCEyN, y a la
Subsecretaria de Postgrado {con fotocopia del Programa incluido). Cumplido archivese.
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. - A . JORGE ALIAGA
Dra, MARIA ISABEL GASSMANN Or Jagmmo

SECRETARIA ACADERICA ADJUNTA
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