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Planilla a completar para presentacién de Cursos de Posgrado

1.« DEPARTAMENTO de COMPUTACION csiussccuisssussemmsssrasmmsssssavin

2.- NOMBRE DEL CURSO: Computacion Grafica II

3.- DOCENTES:
RESPONSABLE/S: Mg. Claudio Delrieux
COLABORADORES:. ..o oniuswosivmmmsummassasmsas

4.- CARRERA de DOCTORADO

5.- ANO: 200;@.L ......................... CUATRIMESTRE/S: 2° 2008

6.- PUNTAJE PROPUESTO PARA CARRERA DE DOCTORADO: 4 (cuatro) puntos

7.- DURACION (anual, cuatrimestral, bimestral u otra): un cuatrimestre

8.- CARGA HORARIA SEMANAL:

10.- FORMA DE EVALUACION: Parciales y trabajo de promocién
11.- PROGRAMA ANALITICO (adjuntarlo).

12.- BIBLIOGRAFIA (indicar titulo del libro, autor, Editorial y afio de
publicacién)(adjuntada)
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Computacion Grafica II
11.- PROGRAMA ANALITICO (adjuntarlo).
Objetivo:

La finalidad de este curso es consolidar los conocimientos en computacion grafica
adquiridos en la materia previa, completandose algunos topicos avanzados que por su
naturaleza no pueden cubrirse en un curso introductorio. Por otra parte se introduce al
alumno en los problemas de investigacion tedricos y aplicados de mayor relevancia en
computacion grafica y otras areas de las ciencias de la computacién con las que tiene
afinidad. El curso esta articulado en moédulos tematicamente independientes, pero
estructurados de modo tal que los conocimientos y experiencia sean adquiridos
progresivamente. De ese modo los primeros médulos son relevantes a la investigacion de
meétodos tedricos y aplicados dentro de la computacion grafica en si misma, y los modulos
siguientes estudian la aplicacién de los mismos en diversas areas.

Programa:

*Tépicos Avanzados en Aproximacion de Superficies. Modelado de sélidos con superficies
algebraicas y parches de Coons. Modelado de superficies de forma libre con sistemas de
coordenadas auxiliares. Generalizacion multilado de las superficies de Bézier para el
modelado de topologias arbitrarias. Modelado con superficies de bajo orden con B-Splines
triangulares. Aproximacion de superficies con B-Splines racionales no uniformes
(NURBS).

*Modelos de Iluminacién y Sombreado. Modelos de iluminacion basados en optica fisica.
Meétodos de sombreado y suavizado. Mapas de texturas, mapas de desplazamiento y mapas
de normales. Espacios cromaticos. Implementacion de shaders basada en el hardware.
*Ray-Tracing. Ray-tracing como solucion al problema general de iluminaciéon y sombreado.
Meétodos generales de aceleracion del algoritmo de ray-tracing. Casos especiales de ray-
tracing para superficies paramétricas y superficies definidas procedimentalmente.
Generalizaciones del algoritmo de ray-tracing para conos, haces y otras primitivas.
*Radiosidad. Radiosidad como solucién a la ecuacion del rendering. Evaluacion de factores
de forma entre poligonos. Radiosidad como solucion a un sistema lineal. Evaluacion de la
matriz de radiosidad por shooting y por gathering.

*Rendering de Volumenes. Uso del color para la representacion de mapas univariados y
multivariados. Utilizacién de espacios cromaticos perceptuales. Representacion de datos
volumétricos con ray casting y algunas consideraciones de procesamiento de informacion.
Visualizacion de objetos tridimensionales translicidos y opacos con V-Buffer.
*Animacion. Técnicas basicas de animacion convencional y su aplicabilidad en
computacion grafica. Animacion con key-frames e interpolacion con in-betweening
automético. Animacion con esqueletos. Animacién con técnicas de morphin



12.- BIBLIOGRAFIA (indicar titulo del libro, autor, Editorial y afio de publicacion)

Libros
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Programmable Real-Time Graphics. Addison-Wesley, 2004.

Moller and E. Haines. Real-Time Rendering (2nd ed). Chapman-Hall, New York,
2002.

Papers
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32(4):447-456, 2002.
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Frequency Relighting. ACM SIGGRAPH, 34(4):226-235, 2004.

T. Purcell, I. Buck, W. Mark, and P. Hanrahan. Ray tracing on programmable
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B Referencia Expte. NO© 481.693/2004

Buenos Aires 5 e _—
VISTO: . ST 07 sEp 2009
la nota de fecha 07/05/2908 presentada por el Dr. Alejandro Rios, representante de |a Subcomisidn
de Doctorado en la Comisién de Doctorado de esta Facultad por el Departamento de Computacién, mediante
la cual eleva la Informacién y el Programa del Curso de Posgrado "Computacidn Grafica II", que fue
dictado durante el segundo cuatrimestre de 2008 por el Mg. Claudio Delireux.

la nota de la Directora del Departamento de Graduados de fecha 19/08/2009,

CONSIDERANDO:

lo actuado por la Comisién de Doctorado de esta Facultad el 19/08/2009,
lo actuado por la Comisién de Ensefianza, Programas, Planes de estudio y Posgrado,
lo actuado por este Cuerpo en la sesidn realizada en el dia de la fecha,

en uso de las atribuciones que le confiere el Articulo 1139 del Estatuto Universitario,

»
i

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE
CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES
R RESUELVE:

Articulo 1°: Dar validez, para el afio 2008, al Dictado del Curso de Posgrado "Computacién Grafica I,
de 96 hs. de duracidn.-

Aiticuio 2°: Aprobar e Programa del Curso de Posgrado " Computacién Grafica I .
Articulo 3°: Modificar el buptaje para la Carrera de Doctorado, otorgéndole cuatro (4) puntos

Articulo 4°: Aprob}ar un arancel de 20 Mddulos. Disponer que los montos recaudados seran utilizados
conforme a lo dispuesto por Resolucién CD N© 072/03.
Articulo 5°::Comuniquese al Director cel Departamento de Computacion, a la Biblioteca de |z FCEYN, a la
Biblioteca de la FCEYN y a la Subsecretaria de Postgrado (con fotocopia del, Programa incluido) Cumplido

' L v

archivese. . ;

N
i

'(“-j'f_\; yid

Resolucion CD No = ’ "
SP/med/20/08/2009 ' )

. ; AGA

RGE ALl
r. JOD;\CANO




	ProgramasComputacion-2009-ComputacionGraficaII-001
	ProgramasComputacion-2009-ComputacionGraficaII-002
	ProgramasComputacion-2009-ComputacionGraficaII-003
	ProgramasComputacion-2009-ComputacionGraficaII-004

