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11.- PROGRAMA ANALÍTICO (adjuntarlo). 

La compresión de los datos es un desafío de gran actualidad. En la 
licenciatura en Ciencias de la Computación es importante que los alumnos 
entiendan los algoritmos que se utilizan en los programas para la compresión 
de archivos. En esta materia se abordan temas como la compresión de 
imágenes de color, la compresión de archivos de audio y de video, tanto en la 
teoría como en la práctica. 

PROGRAMA: Compresión de datos 11 

1. Codificación para la compresión de archivos. 
Codificación por entropía: Codificacion aritmética y Huffman Adaptativo. 
Codificación basada en contextos. El LOCO-I, compresor sin 

pérdida.utilizado para comprimir las imágenes enviadas desde Marte. 

2. Cuantización. 
Cuantización vectorial. Codificación diferencial adaptativa ADPCM. 

Ejemplos. Curva de distorsión. Cuantización restringida por la entropía. 
Cuantización trellis-coded. 

3. Codificación de color. 
Correlación espacial y de color de cada sistema de representación de color: 

su aplicación a la compresión de ¡imágenes de color. 

4. Compresión de Sonido: 
Compresión de audio: Dolby. MPEG-1,2 y MPEG4 Audio. Filtros coseno 
modulado. Separación de frecuencias MDCT. Enmascaramiento. Modelos psico- 
acústicos. Bases localizadas en tiempo-frecuencia para música. 

5. Compresión de video. 
MPEG1, MPEG2 y MPEGA4. Codificación robusta. Escalabilidad. Compresión de 
texturas. Descripción semántica. Sincronización. Predicción y compensación 
de movimiento. Codificación de escenarios. 

Página de la materia: http://www.dc.uba.ar/people/materias/tcd2 
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