Universidad de Buenos Aires
Facultad de Ciencias Exactas y Naturales

Planilla a completar para presentacién de Cursos de Posgrado
1.- DEPARTAMENTO de COMPUTACION. .....ccoimmuissvsssssssossissss
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4.- CARRERA de DOCTORADO
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11.- PROGRAMA ANALITICO (adjuntarlo).

12.- BIBLIOGRAFIA (indicar titulo del libro, autor, Editorial y afio de
publicacién)(adjuntada) *
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11.- PROGRAMA ANALITICO (adjuntarlo).

1. Introduccién
o Motivaciones
Historia
Conceptos fundamentales
Técnicas de visualizacién de datos
Ejemplos y sitios web
2. Uso del color
s Definiciones
Teoria del color
Percepcion del color
Ejemplos de visualizacién con color
Paletas univariadas y bivariadas
3. Percepcién y visualizacién
o Introduccién a la percepcion
o El aparato visual humano
o Uso eficaz de los atributos visuales
o Visualizacién de datos
4. Visualizacién de Sistemas Dindmicos
o Conceptos basicos
Rendering de Trayectorias
Rendering de Sistemas Dinamicos 2D
Rendering de Sistemas Dinamicos por medio de texturas
Repaso de CG 3D y OpenGL
Visualizacién de trayectorias 3D
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Introduccién a VTK

El pipeline de visualizacién

Fuentes, filtros, mapeadores y actores

Rendering de datos tridimensionales

6. Rendering de volimenes

El pipeline del rendering de volimenes

Organizacién de los datos 3d

Métodos 2d

Isosuperficies; Marching cubes y marching tetrahedra
Métodos directos
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