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Planilla a completar para presentacion de Cursos de Posgrado

1.- DEPARTAMENTO de COMPUTACION

2.- NOMBRE DEL CURSQ Teorfa de Juegos.. ﬁ ,

3.- DOCENTES:

AIZEMBERG

RESPONSABLE/S: Profesor Dra. Isabel MENDEZ DIAZ

AUXILIARES: Dr. Pablo Coll, Ariel Arbiser y Emilio Platzer.,

4.- CARRERA de DOCTORADO

5.- ANO: 2006.......

6.- PUNTAJE PROPUESTO PARA CARRERA DE DOCTORADO: 2 (dos) puntos

———

................... CUATRIMESTRE/S: 1° 2006 )

F

7.- DURACION (anual, cuatrimestral, bimestral u otra):cuatrimestral

8.- CARGA HORARIA SEMANAL:

9.- CARGA HORARIA TOTAL-.Z;IVS“I:;\>

------------------------------------------------------------------------

10.- FORMA DE EVALUACION: pareciales y final

11.- PROGRAMA ANALITICO (adjuntarlo).

12.- BIBLIOGRAFIA (indicar titulo del libro, autor, Editorial y afio de
publicacién)(adjuntada)
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TEORI{A DE JUEGOS

11.- PROGRAMA ANALITICO (adjuntarlo). |

Objetivo:

a) Introducir a los alumnos en los conceptos esenciales de las diferentes ramas de la teoria
de juegos.

b) Realizar pequefios trabajos précticos aplicando teoria de juegos

12.- BIBLIOGRAFIA (indicar titulo del libro, autor, Editorial y afio de publicacién)
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