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11.- PROGRAMA ANALITICO (adjuntarlo).

Introduccién al paradigma de Objetos

o (Calidad de Software y Calidad de Desarrollo
¢ Paradigma y Modelo Computacional '
e Paradigma de Orientacién a Objetos
o Programa
Objeto
Mensaje :
Colaboraciones
Protocolo
Colaboradores (Internos y Externos)
Método
Polimorfismo y Binding Dindmico
Creacién de Objetos
= Clases
= Prototipos
o Destruccién de Objetos
* Automadtica
=  Manual
o Mecanismos de Sharing
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= Herencia (Simple vs. Multiple. Estricta vs. No Estricta)

» Delegacién (Implicita vs. Explicita)
o Mecanismos de Abstraccion
» Clasificacién (Clases Abstractas y Concretas)
= Subclasificaciéon
= Protocolos en Distintos Niveles
+« Modelos Basicos con Objetos
o Magnitudes
o Ldgica Booleana
o Contextos de Ejecucion
o Colecciones ;
e Aplicaciones Orientadas a Objetos
o Definicién de Aplicacién
o Paradigma Model-View-Controller
o Mecanismos de Observacion
= Dependencias
* Eventos ;
« Concepto de Tipo en la Orientacién a Objetos
o Revisién de TAD
o Aserciones y Contratos
o Jerarquias Polimérficas
Recursién y Orientacién a Objetos
Metodologias Orientadas a Objetos

Introduccion al Smalltalk

e ¢Por qué Smalltalk?
» Standard de nombres y convenciones.



Tipos de variables.
Tipos de mensajes.
Definicién de clases.
Ambiente:
Transcript. :
Save Image. .
Class Browser.
Disk Browser.
Inspectors.
Debugger.
Clases:
Behavior.
Magnitude.
Point.
Collection.
Boolean.
Context.
Stream.
Relaciones:
o Estructuras de ensamble.
o Conexiones de instancia.
Interfases con el usuario:
Influencias de la Orientacién a Objetos en las interfases.
Disefio de interfases graficas.
Construccién de las interfases
Clase ViewManager.
Clase DialogWindow.
Clase Windows.
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