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3.- DOCENTES:
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10.- FORMA DE EVALUACION: parciales y trabajos practicos
11.- PROGRAMA ANALITICO (adjuntarlo).

12.- BIBLIOGRAFIA (indicar titulo del libro, autor, Editorial y afio de
publicacién)(adjuntada)



TALLER DE TEORIA DE JUEGOS

11.- PROGRAMA ANALITICO (adjuntarlo).

Objetivo:

Profundizar los conceptos aprendidos en Introduccién a la Teoria de Juegos en base a la
realizacién de trabajos précticos

12.- BIBLIOGRAFIA (indicar titulo del libro, autor, Editorial y afio de publicacion)
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