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15) PROGRAMA:

Introducciodn: La Recuperacién de Informacién intenta resolver el problema de "bisqueda en
textos". Las mejores soluciones del problema de Recuperacion de Informacion surgieron de la
estadistica hace mas de veinte afios; se ocupaban de situaciones con pocos textos y, estos,
completamente inestructurados.

Este viejo problema esta ganando una atencién creciente en los Gltimos afios con el tremendo
aumento de la informacién textual en linea producida por la WWW. Mientras que los métodos
tradicionales de IR contindan formando el niicleo de la mayor parte de la tecnologia de
basqueda actual, estan surgiendo muchos nuevos desafios. En los tltimos 10 afios el
Aprendizaje Automatico, y en particular los campos de la inferencia probabilisitca y el
aprendizaje estadistico se han aplicado con éxito a la recuperacién de informacioén.

Objetivos: En este curso se dara una introduccién al Aprendizaje Automatico, y en particular
a algunas de las técnicas mas exitosas de inferencia probabilistica y aprendizaje estadistico.
A lo largo de la introduccion se utilizaran ejemplos de la investigacién en Recuperacién de
Informacion para ilustrar las técnicas utilizadas actualmente y los desafios que permanecen
abiertos. Finalmente, se introduciran algunos de los problemas mas desafiantes para la
REcuperacion de Informacién futura y se analiuzara como pueden resolverse utilizando
.técnicas de Aprendizaje Automatico.

Programa: Inferencia probabilistica y aplicaciones a la basqueda textual

- Modelos probabilisticos & inferencia

- El principio de ranking probabilistico y el Modelo de Relevancia

- Modelos de Recuperacién de Informacién: el modelo probabilistico, el modelo lingiiistico
- Extensiones: modelos semanticos latentes, recuperacion estructurada.

Métodos Kernel y aplicaciones a la Categorizacion de Textos.

- Teoria de aprendizaje estadistico

- Métodos Kernel, Algoritmo Perceptrés y Maquinas de Soporte Vectorial (VSM)

- Kernels para datos textuales: kernel polinémico & de secuencias, aprendizaje de kernels
- Problemas y algunas soluciones: optimizacién, dimensionalidad, jerarquia de clases,
desbalanceo de clases.

Direcciones futuras:

- Metadatos, XML y Recuperacion Estructurada

- Aprendizaje en linea a partir de realimentacién de la blisqueda

'.- Busqueda personalizada
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