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15) PROGRAMA:

Introduccion: un estudio reciente realizado por el National Institute of Standards and
Technology (NIST-USA-2003) reporté que fallas en software cuestan a los Estados Unidos al
menos $59 mil millones cada afio, y estimo que el uso de técnicas de testeo apropiadas
podrian ahorrar $22 mil millones. El testeo de software es definitivamente una actividad
fundamental para el desarrollo de grandes sistemas que sean robustos y confiables.

Sin embargo, el aumento de la complejidad, los niveles de configuracién, y el numero de
usuarios de los sistemas modernos limita la efectividad de técnicas de testeo tradicionales.
Por ejemplo, Microsoft XP tiene aproximadamente 50 millones de lineas de cédigo, cientos de
librerias compar-tidas, y millones de usuarios que exponen el software a situaciones
impredecibles. Es irrazonable suponer que los ingenieros logren validar con efectividad un
sistema de esta naturaleza.

Al mismo tiempo, los crecientes niveles de conectividad y el poder de nuevas técnicas de
analisis dinamico que operan durante la ejecucion de un programa abren nuevas
oportunidades para agilizar y hacer mas efectiva la actividad de testeo.

Objetivos: Este curso tiene como objetivo rever técnicas de testeo, introducir técnicas de
captura y analisis de datos durante la ejecucién de un programa, y presentar recientes
aplicaciones practicas en el area de testing.

. Programa: 1- Presentacién del curso

» Expectativas y objetivo

= Motivacion y oportunidades

Introduccion a técnicas de testeo

. Principios, fundamentos y terminologia

. Estrategias sistematicas, limites y particiones
Derivando modelos de programas

% Derivaciones de modelos formales de estado
° Diagramas de dependencia de control

Diagramas de dependencia de datos

2- Estrategias de testeo en base a la estructura de programas

. Criterios de cubrimiento

® Mutacion de programas

Aplicaciones

U Estimaciéon de impacto de cambios

] Testeando programas que evolucionan

.3- Técnicas para analisis dinamico: precision y eficiencia
L

Captura de datos durante la ejecucién del programa

© Analisis de la estructura de programas para reducir tiempo de ejecucion
] Estrategias de muestreo para agilizar la ejecucién

Aplicaciones

® Perfiles de ejecucién de un programa

® Detectando invariantes automaticamente

4- Monitereando y testeando sistemas después de distribucién

® Distribucién de instrumentacion

® Muestreo de instrumentacion, funcionalidad y usuarios

B Deteccién de anomalias durante la ejecuciéon

Aplicaciones

- Generacion automatica de tests /

Deteccién de comportamientos inesperados
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Impacto en varios tipos de aplicaciones
Sesion abierta: repaso de lecciones mas importantes
Conclusiones
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