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« PROGRAMA:

El estudio de los Sistemas de Tiempo Real se convirtié en una disciplina muy
activa en los Ultimos afios, con la realizacién de varias conferencias anuales del
maximo nivel académico, por ejemplo IEEE Real Time System Symposium,
Euromicro Conference on Real Time Systems, IEEE Real Time Technology and
Applications Symposium,y otras.

Los sistemas de tiempo real abarcan una amplia gama de aplicaciones que van
desde las muy criticas, como pueden ser los controladores de vuelo en aviones y
naves espaciales, a aplicaciones que de fallar no provocarian catastrofes pero que
de todos modos estan sujetas a restricciones temporales como pueden ser
transmisiones de video o audio en una red de comunicaciones.

Este curso tiene el objetivo de introducir a los alumnos en el estudio de los
distintos tipos de herramientas que se utilizan para el analisis y el disefio de los
sistemas de tiempo real con diferentes caracteristicas, como los multitarea,
monoprocesador, multitarea-multiprocesador, manejo de secciones criticas y
recursos compartidos. Al concluir el curso, los alumnos tendran las herramientas
necesarias para analizar la factibilidad de cualquier sistema operando en tiempo
real.

El curso abarcara los siguientes contenidos:

o Sistemas de Tiempo Real Clasicos: Conceptos generales.

o Diferenciacion entre sistemas duros, blandos, y firmes.

o Sistemas homogéneos y heterogéneos.

o Ejemplos de sistemas que operan en tiempo real.

o Sistemas homogéneos: Disciplinas de prioridades: Rueda Ciclica Justa,
Periodos Monoténicos Crecientes, Menor Tiempo al Vencimiento. Manejo
de recursos

BIBLIOGRAFIA:
No fue especificada por el docente
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