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Introduccion a la visién por computadora.
PROGRAMA:

OBJETIVO:

Introducir algunos conceptos de la vision por computador haciendo incapié en la relacion
entre tratamiento local y tratamiento global en las diferentes etapas del proceso. Se
incluirdn ejemplos relacionados con los trabajos en curso en el grupo de Tratamiento de
Imagenes del Instituto de Ingenieria Eléctrica, Universidad de la Republica, Uruguay.

TEMARIO:

1. Introduccidn.
-Procesamiento de imagenes: problemas y aplicaciones.
-Esquema general de un sistema de vision por computador.
-Imégenes, vision, vision por computador.

2. Algunas aproximaciones al problema de la percepcion visual.
-Aproximacion de Marr.
-Aproximacion de Kanisz.

3. Segmentacion.
-Aproximaciones locales vs. globales, informacion a priori.
-Deteccion de bordes: Aproximacion local sin informacion a priori: Sobel, Canny.
-Aproximacion Global con informacion a priori: Transformada de Hough.
-Segmentacion MAP. Split and Merge. Segmentacion utilizando informacion contextual.
-Aproximacion local con informacion a priori global. Algoritmo GAC y GMAC.

4. Presentacion de algunos proyectos en curso en el Grupo de Tratamiento de Imégenes:

-Bio3d

-Localizacion 3D de objetos conocidos.
-Deteccion de fibras coloreadas en lana.
-Sistema de Valoracion Carnica.

Bibliografia:

- Digital Image Processing. Rafael C. Gonzales y Richard E. Woods. Addison-Wesley Pub
Co, 1992. ISBN: 201508036

- Computer and Robot Vision. Robert M. Haralick y Linda G. Shapiro. Addison Wesley
Publishing Co., 1992. ISBN 0-201-10877-1

- Flujos. Facundo Mémoli y Alberto Bartesaghi. Proyecto de Fin de Carrera, Instituto de
Ingenieria Eléctrica, Universidad de la Republica 1999.

“WEB del Grupo de Tratamiento de Imagenes.
http://www.iie.edu.uy/investigacion/grupos/gti/flujos/flujos.html

- La Vision. David Marr. Alianza Editorial, Madrid, 1982. ISBN: 84-206-6512-6

- La Grammaire de Voir. Gaetano Kanizsa.

- Fundamentals of Digital Image Processing. Anil K. Jain. Prentice Hall
1989. ISBN 0-13-336165-9
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