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e PROGRAMA

Teoria de Tipos y Programacion

Teoria de Tipos (TT) es un lenguaje de programacion funcional con un sistema de tipos
altamente expresivo. Mientras que en los lenguajes de programacion tradicionales, los
tipos se usan simplemente para disminuir el nimero de errores de ejecucion, en TT los
tipos pueden usarse no sélo para eso, sino también para especificar propiedades sobre los
programas. De esta manera, TT permite programar y razonar sobre los programas en un
mismo lenguaje. Este curso es una introduccion a la programacién en TT. Pero también
explicara los principios detras de su sistema de tipos que hacen posible este doble uso del
lenguaje para programar y para razonar. Los dos principios mas importantes son: 1)
correspondencia entre proposiciones y tipos, 2) uso de tipos dependientes. Estos
principios hacen posible representar especificaciones como tipos de manera de reducir la
verificacion de programas al chequeo de tipos. El curso explicara estos tépicos en detalle,
ilustrando las conexiones entre programacion y matematica constructiva y ejemplificando
el uso de TT en programacién. Existen varias implementaciones de TT (y lenguajes
similares): Coq, LEGO, Alf, Alfa, Agda, Cayenne.
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