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Inteligencia artificial - Programa y bibliografia

Objetivo: Realizar una introduccion a los temas basicos de estudio de la Inteligencia artificial. Estos
seran complementados por otras materias del area.

Docente: José Angel Alvarez

Correlatividades: Paradigmas de programacion.
Puntos: 3
Dias y horas: Martes y jueves de 19 a 22.

Contenidos

1. Breve introduccion a la Inteligencia Artificial como disciplina cientifica. Nocién de agente. La
investigacion teérica y empirica en IA.

I- Resolucién de problemas

2. Introduccién a la resolucién de problemas. Tipos de problemas. Representacion de problemas y
tipos de busqueda. Clases de representaciones de problemas. Definicién y caracteristicas de las
principales familias de algoritmos de busqueda tipicos en |A.

3. Propiedades formales de los métodos heuristicos. Andlisis de complejidad de los principales
métodos de busqueda segun los métodos analiticos y empiricos. Transiciones de fase.

4. Representacion y heuristicas. Descubrimiento de heuristicas. Blisqueda jerarquica. Abstraccién
y relajacion de problemas. Teorema de Valtorta y generalizaciones.

5. Evaluacion y seleccion de algoritmos. Comparacién de algoritmos sobre modelos analiticos y
practicos. Criterios de seleccion. Comparacién experimental de algoritmos. Portfolios de algoritmos.
Teorema NFL y sus consecuencias.

6. Computaciones aproximadas, de “cualquier momento” (anytime) y flexibles. Transformacién
épsilon de espacio de estados. Recorte hacia delante (forward pruning). Satisfaccion parcial de
restricciones.

Il- Representacion de conocimiento y razonamiento

7. Introduccion. Conceptos légicos basicos. Logica proposicional y de primer orden. Calculo de
situaciones.

8. Representacion y construccion de Bases de Conocimiento. Ontologia, teoria ontoldgica,
conceptualizacion y compromiso ontolégico. Formulacion y formalizacion. Evaluacion y
comparacién de teorias.

9. Razonamiento como inferencia deductiva. Diversas formas de implicacién y razonamiento.
Verificacion de modelos vs. demostracion de teoremas. Inferencia deductiva en I6gica de primer
orden. Modus Ponens Generalizado. Resolucion y otros procedimientos de demostracion.
Completitud y correctitud.

10. Problemas de incompletitud, vaguedad e incertidumbre en el conocimiento y su formalizacién
en diversas légicas. Actualizacion de bases de conocimiento.

11. Evaluacién y comparacion de lenguajes de representacion de conocimiento. Ingenieria Légica.
12. Restricciones de la l6gica de primer orden. Légica descriptiva.

13. Abstraccion. Teorfa de la abstraccion. Tipos. Aplicaciones a la demostracion de teoremas.
Problema de inconsistencia. Eficiencia.

14. Razonamiento basado en modelos. Compilacién de conocimiento. Caso proposicional y de
primer orden. Compilacién exacta y aproximada.

15. Teoria econoémica de la racionalidad. El sentido comun como aproximacién y reduccién de
problemas de KR&R. Relevancia y razonamiento. Aprendizaje y razonamiento.
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16. Introduccion a la Ingenieria de Conocimiento (KE). Principales principios y métodos. Ontologias
y métodos de resolucién de problemas.
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