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PROGRAMA

Creacion de mundos virtuales mediante VRML

Docente: Ing. Maria José Abasolo (LIDI, UN La Plata, Argentina)

VRML (Virtual Reality Modeling Language) es un formato standard para la descripcion de
mundos virtuales 3D disefiado para ser usado en Internet, intranets y sistemas locales.
Permite representar graficos 3D estéticos y animados asi como objetos multimedia con
hiperlinks a texto, sonido, video e imagen.

Contenidos: Caracteristicas generales de VRML. Estructura de un archivo VRML. Browsers
VRML. Herramientas de Authoring para la creacion de archivos VRML. Estructura del grafo
de la escena VRML. Nodos VRML: formas, luces, sensores, etc. VRML y la World Wide
Web. Prototipos. Recepcién y generacion de Eventos. Ruteo de eventos entre nodos.
Navegacion de la escena. Modelos de iluminacion. Cambios en la escena VRML mediante
nodos scripts. Acceso a una escena VRML desde un programa JAVA mediante EAI
(External Authoring Interfase). Presentacion de distintos grupos de trabajo VRML:
GeoVRML: discute medios de representar datos georeferenciados en VRML; H-anim:
estudia la representacion de humanoides; Vrml-mpeg4; Living Worlds: estudia la creacién
de aplicaciones multiusuario en VRML.
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