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Seminario avanzado en Teoria de Grafos
Objetivos:

Se propone esta materia optativa que puede ser ofrecida a estudiantes de la Licenciatura y
el Doctorado en Computacién y en Matematica. Se requieren para poder cursarla
conocimientos basicos en teoria de grafos. Los objetivos de esta materia son diversos. Por
un lado se pretende introducir a los alumnos en tépicos avanzados en teoria de grafos a fin
de que puedan descubrir nuevos temas para realizar sus tesis suméandose al grupo que esta
trabajando en el Departamento en esta area. Por otro lado, completar la formacion en grafos
puede ser importante para aquellos que piensan hacer investigacion en otra 4rea pero que
algunos de estos temas le pueden resultar de utilidad para su aplicacién en otros campos de
la Informética o de la Matematica. Por ultimo, el familiarizarse con la metodologia
empleada para atacar los problemas que surgen en este tépico puede ser de utilidad para
todo estudiante que tiene intenciones de dedicarse a la investigacion cientifica. la
propuesta es realizar la materia con una modalidad de seminario, es decir que el Profesor
debe introducir los temas tedricos para luego los estudiantes presentar en clase distintos
trabajos de actualidad en estos temas. También se propone discutir en clase sobre algunos
problemas abiertos. La materia finaliza con una evaluacién final donde se haga una revision
sobre todo lo visto en el cuatrimestre.
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Programa:

Unidad 1: Un repaso historico. Conceptos bésicos en grafos. Grafos dirigidos.
Conectividad. Arboles. Conjunto Independiente. Matchings. Grafos FEulerianos vy
Hamiltonianos. Coloreo. Planaridad. Aplicaciones. Complejidad computacional.

Unidad 2: Grafos de interseccion. Definicion. Estudio de diferentes clases: cordales, de
intervalos, clique, arco-circulares, circulares, de permutacion. Aplicaciones a diversos
campos: biologia, psicologia, computacion, estadistica. Discusién de problemas abiertos.

Unidad 3: Clases de grafos definidas por subgrafos prohibidos. Familias finitas e infinitas.
Ejemplos de grafos que pueden ser definidos de esta manera: linea, split, de
comparabilidad, soles.

Unidad 4: Grafos perfectos. Definicion. Conjetura fuerte y conjetura débil. Clases de grafos
perfectas y no perfectas. Clases donde vale la conjetura fuerte. Grafos minimalmente
imperfectos. Caracterizacion de grafos perfectos por medio de teoria poliedral. Grafos
clique-perfectos. Definicion. Problemas resueltos y problemas abiertos en esta clase.



Bibliografia basica:

Balakrishnan R. and Ranganathan K., A textbook of graph theory, Springer-Verlag, 2000.
Brandstadt A., Bang Le V. and Spinrad J., Graph classes: A survey, SIAM, 1999,
Golumbic M., Algorithmic graph theory and perfect graphs, Academic Press, 1980.
Harary F., Graph Theory,. Addison Wesley, 1968.

McKee T. and McMorris F., Topics in intersection graph theory, SIAM, 1999.

Horario propuesto: Martes de 15 a 19
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