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Perspectivas en Tecnologias de Software

Dr. Daniel Yankelevich

Materia con modalidad mas bien practica, cuyo objetivo es introducir y motivar a los estudiantes a establecer
criterios para evaluar lineas de investigacion y desarrollo; iniciarlos en la evaluacion de tecnologias y reforzar los
conceptos recibidos en otras materias.

ESTRUCTURA

a. Se presentan diferentes lineas sobre tecnologias emergentes y se discuten algunas de ellas,
b. Se presentan fuentes de informacion sobre los temas a analizar

c. Se consensual una metodologia de trabajo

Todo esto en aula, alguna parte con presentaciones en forma de tedrica y otras con discusion.
De acuerdo al numero de estudiantes, podra armarse un trabajo practico consisten

te en proponer una metodologia de trabajo.

d. Cada estudiante o grupo de estudiantes elige un tema puntual de importancia,
potencialmente -pero no necesariamente- alguna tecnologia estudiada en la carrera

e. Se estudia el tema en profundidad y se evalua el potencial impacto del mismo

el timeframe del impacto, etc.

f. Se documentan los resultados

g. Se realiza una presentacion del tema y los resultados obtenidos

Esta parte tendra modalidad de trabajo de investigacién dirigida, con elaboracion

de informes o monografias finales

h. Se realizara un evento final al estilo "votacién" o competencia para elegir la &'f"ﬁmm
OMP

E.y N. UBA
tecnologia de mayor importancia, de acuerdo a alguna métrica a definir como parte

de la metodologia de trabajo (teniendo en cuenta impacto, timeframe, etc.).

http://www.dc.uba.ar/people/materias/pts/ 01/12/01
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CORRELATIVA

Ingenieria de Software |

HORAS

2 horas semanales de clase, en horario a coordinar pero temprano.

4 horas semanales de practica, minimo de 4 horas semanales de research personal o grupal
FORMA DE EVALUACION

Presentacion de un trabajo final y exposicién basada en el mismo. Trabajos practicos a presentar durante el
desarrollo de la materia

F.C.E.y N. UBA

http://www.dc.uba.ar/people/materias/pts/ 01/12/01
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