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T2. "Modelos avanzados de colas para redes de comunicaciones"

Dr. Gerardo Rubino
INRIA/IRISA, Francia

Temario:

1. Introduccién:
Conceptos bésicos de teoria de probabilidad, sistemas no lineales, teorfa de cadenas de Markov y
especificamente, su comportamiento asintético. Se verdn algunas aplicaciones basica de la teoria
en la evaluacion de sistemas de comunicaciones.

2. Redes de colas:
Teorema de Jackson y andlisis de las redes de Jackson. Se mostrard, cémo aplicacion, que estas
redes pueden ser usadas para analizar redes de conmutacion de paquetes.

3. Redes de Gordon-Newell:
Presentacién de problemas algoritmicos relacionados y su solucién. Estos dos modelos tienen en
comiin que la distribucién conjunta asintética asociada tiene una expresién en forma de producto.

4. Modelos de redes con pérdida:
Presentacién del modelo y su uso para el anilisis de sistemas de conmutacién por circuitos, como
las redes de telefonia y del tipo ATM. Redes tipo G: Presentacién como generalizacién de redes
de Jackson, distribucién estacionaria y condiciones de estabilidad. Se las analizara bajo un
novedoso punto de vista, las redes neuronales aleatorias (Random Neural Networks - RNN).

5. Redes Neuronales Aleatorias:
Revisién de conceptos basicos de redes neuronales estiandar y comparacién con las RNN. Uso de
las RNN en problemas de clasificacién y se mostrard un algoritmo de aprendizaje para
implementarlo. Descripcién del andlisis automético en tiempo real de la calidad de un flujo de
audio o video por la Internet. Problemas de optimizacién, Introduccién de modelos de Hopfield en
el contexto de las RNN. Mis aplicaciones en la resolucién de problemas de optimizacién clésicos
como el del Vendedor Itinerante (Travelling salesman) y en el 4rea de sistemas de comunicacion.

Prerequisito: El tinico background estrictamente necesario es la teorfa elemental de probabilidades. Es
muy Gtil haber hecho algo de procesos estocésticos, principalmente procesos o cadenas de Markov. Los
estudiantes pueden refrescar los conceptos asociados en cualquier texto. La primera sesion del curso
ser4, de todos modos, dedicada a reverlos. Se supone que los estudiantes que asistan tendrin
conocimientos generales sobre computacién y nociones de redes de computadoras. Es ttil haber visto
algo de redes que conmutan circuitos y redes que conmutan paquetes. También es atil, para aprovechar
al maximo las informaciones difundidas en el curso, haber visto redes neuronales clasicas y como se las
usa en problemas de clasificacién y de optimizacién, aunque esto no sea una condicién necesaria para la
asimilacion del material presentado.

Idioma: Castellano.

El Dr. Rubino es investigador senior del INRIA/IRISA en Francia, director del equipo de investigacion

ARMOR del INRIA y profesor asociado de la Ecole Nationale de ST en Bretafia, F' rancia. También es
responsable de investigacion del departamento de RSM.
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