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M3. "Algoritmos de búsqueda de proximidad en datos multimedia" 

Dr. Edgar Chavez González 
Universidad de Michoacana de San Nicolás de Hidalgo, Méjico 

Universidad de Chile, Chile 

La búsqueda en espacios métricos consiste en preprocesar un conjunto de datos, provenientes de un 
espacio métrico, para responder rápidamente a consultas de proximidad (encontrar los (k) vecinos más 
cercanos), o consultas de rango (encontrar todos los elementos del conjunto que se encuentren a una 
distancia no mayor que r del elemento de consulta). En este curso se tratará de dar un panorama de las 
técnicas generales sin profundizar demasiado en las aplicaciones, proporcionando una herramienta que 
permita al estudiante aplicar esta técnica a algún problema que eventualmente se le presente. 

Temario 

1. Motivación, ejemplos de aplicación 
Espacios métricos y el modelo abstracto 
Algortimos basados en pivotes 

o Árboles de Burkher-Keller 
o Árboles MVP 

o Árboles, arreglos y tries de consulta fija 

o Un modelo general de algoritmos de pivotes 
4. Algoritmos de agrupamiento 

o Árbol de acceso a vecinos cercanos (GNAT) 

o Árboles de aproximación espacial (SAT) 
o Un modelo general de agrupamiento 

5. Algoritmos aproximados 

wo
 

Prerequisitos: Conocimientos de Algoritmos. 
Idioma: Castellano. 

El Dr. Edgar Chavez es profesor investigador de la Escuela de Ciencias Físico-Matemáticas de la 
Universidad de Michoacana de San Nicolás de Hidalgo en Méjico. Su principal interés en investigación 
son las búsquedas en espacios métricos y recuperación de la información. Ha dirigido varias tesis de 
maestría en el tema. Posee publicaciones en revistas especializadas, como por ejemplo el ACM 
Computing Surveys, como asi presentaciones en congresos internacionales, siempre dentro de su área de 
investigación. 
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