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T1 - " Recuperacion de la Informacién: algoritmos, estructuras de datos y
aplicaciones en la Web"
Horario: 14 a 17 hs.

El Dr. Gonzalo Navarro es profesor de la carrera de Ingenieria Civil y del Magister en
Computacién de la Universidad de Chile. Se doctor6 con menciones en 1998 bajo la
direccion de Ricardo Baeza Yates. A publicado sus trabajos en las revistas mas
prestigiosas y actualmente participa en diversos proyectos internacionales de disefio y
analisis de algoritmos, sistemas de informacion y bases de datos textuales

Programa:

El curso busca entregar a los alumnos informacién actualizada acerca de los modelos
mas usuales de recuperacion de informacion textual, con un énfasis particular en como
implementar eficientemente las operaciones necesarias. Resultara util tanto a alumnos
avanzados de carreras de computacién como a profesionales que deseen capacitarse
en el disefo, implementacion e instalacion de bases de datos textuales, servidores
Web, etc. El curso intenta entregar las herramientas conceptuales para poder evaluar o
implementar un sistema de este tipo.

Parte |: Modelos de Recuperacion de Informacion

Recuperacién de informacién versus recuperacion de datos
Presicion versus recuperacion (presicion / recall)

Modelo booleano

Modelo vectorial

Modelo probabilistico

Otros modelos alternativos

Retroalimentacion (relevance feedback)

Texto estructurado

Pattern Matching
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Parte Il: Algoritmos y Estructuras de Datos

1. Listas invertidas para modelo booleano: estructura, construccion y consulta

2. Listas invertidas para modelo vectorial: estructura, construccién y consulta

3. Arreglos de sufijos para pattern matching avanzado: estructura, construccion y
consulta

4. Estructuras para espacios métricos

Prerrequisitos: Se requiere formacion algoritmica basica: conocimiento de
complejidad, algoritmos y estructuras de datos elementales tales como busqueda,
ordenacion, arboles, hashing, etc.

ESTE CURSO SE DICTARA EN CASTELLANO
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