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Disefio de Compiladores

Contenido

1. Introduccién

Arquitectura tradicional de un compilador

Etapas de analisis. Un compilador - vista rapida

Disefio de un lenguaje. Pros y contras

2. Analisis Léxico.Sintactico

Definicién y traduccién dirigida por sintaxis. Atributos heredados y
sintetizados. Definiciones S-atributos y L-atributos. Traducciones top-down y
bottom-up

Distintas herramientas standard para la automatizacién del proceso.
(Lex/Yacc)

3. Tablas de Simbolos

Definicién. Nombres y bindings. Scopes Construccién de la TS durante el
parsing

4. Analisis semantico

Sistemas de tipos. Equivalencia de tipos. Conversiones. Tipos
hardware/basicos; tipos construidos por el programador. Semantica de los
tipos de los lenguajes standard. Soporte de runtime. Sobrecarga de funciones
y operadores. Funciones polimoérficas

5. Codigo Intermedio

Lenguajes intermedios. Maquina de pila abstracta. Generacién de una
representacion intermedia. Evaluacion de expresiones. Estructuras de
control. Analisis de las distintas construcciones utilizadas en los

lenguajes standard.Backpatching.Lamados a procedimientos

6. Codigo Objeto

Generacion de codigo objeto. Asignacién de registros. Generacion de codigos
a partir de dags. Generadores de codigos.

7. Optimizacion

Técnicas de optimizacion

Bloques basicos y graficos de flujo. Informacion de proximo uso.
Representacion de bloques basicos mediante dags. Optimizacion Peephole.
Fuentes de optimizacion. Loops en grafos de flujo. Analisis global de flujo
de datos. Transformaciones que mejoran el codigo. Aliases.

8. Runtime

Disposicion en memoria. Acceso a nombres no locales. Manejo del
almacenamiento en tiempo de ejecucion Administracion de memoria. Garbage
collection Pasaje de parametros

9. Debugging simbélico

10. Entornos integrados de desarrollo

Editores guiados por sintaxis. Compilacion incremental Parsing incremental
descendente. Parsing incremental ascendente. Representacion de Ghezzi
Mandriolli.

Proyecto
El proyecto realizado durante el transcurso del cuatrimestre consiste en la

evaluacion y disefio de un nuevo lenguaje, y el disefio e implementacion de
un compilador para el mismo. El lenguaje, llamado MQR es un subconjunto
acotado del lenguaje Java, compilandose a codigo assembler para una
arquitectura 80x86. El compilador, se desarrolla utilizando el lenguaje

Java, junto con algunas herramientas y librerias disefiadas especificamente
para el proyecto.
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