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Horario: 19 a 22 hs. 
El Dr. Julio Leite es Profesor Asociado en el Departamento de Informática de la Pontificia 
Universidad Católica de Río de Janeiro. Obtuvo su titulo de Doctor en la Universidad de 
California, Irvine, y se ha dedicado al área de Ingeniería de Software, centrando su investigación 
en Ingeniería de Requisitos y Reutilización de Software. Ha publicado numerosos artículos en 
revistas internacionales. El Dr. Leite es miembro del Working Group 2.9 de IFIP. 
Programa 
Producir Software, al igual que la elaboración de cualquier artículo, parte de la necesidad de un 
grupo de clientes. El entender estas necesidades de una manera adecuada es fundamental para el 
éxito del artículo a ser elaborado, ya sea este dirigido al mercado en forma amplia o bien a un 
grupo bien definido de clientes. 
La Ingeniería de Requerimientos propone técnicas y herramientas que auxilian al Ingeniero de 
Software en la tarea o entendimiento de las necesidades del cliente y su traducción que serán la 
base para el proceso de producción. Este proceso de definición está compuesto de tres grandes 
tareas: esclarecer, modelar y analizar, que deben ser adecuadamente integradas y gerenciadas. 
Este curso provee una visión general del proceso de producción de software, del papel de la 
Ingeniería de Requerimientos, detallando una serie de propuestas de MTH (métodos, técnicas y 
herramientas) que pueden ser utilizadas para la tarea de definición de Software. 
Prerrequisitos 

Conocimientos básicos de Ingeniería de Software. 
ESTE CURSO SE DICTARA EN CASTELLANO 

  

 


