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M2 - " Célculo Booleano: de la teoria de la complejidad al aprendizaje mediante preguntas
"

Horario: 9 a 12 hs.

El Dr. José Luis Balcdzar es catedrético de la Univ. Politécnica de Catalufia desde 1988 en el
Departamento de Lenguajes y Sistemas Informaticos. Obtuvo el titulo de Licenciado en
Matematicas en la Universidad Complutense y de Doctor en Informatica en la Universidad
Politécnica de Catalufia, Espafia, bajo la direccién de Josep Diaz y Ronald Book. Sus
investigaciones en el area de teoria de la computacién lo han llevado a participar y liderar
miltiples proyectos de investigacién sobre algoritmos y complejidad. Ha publicado importantes
trabajos, incluyendo dos libros y numerosos articulos en revistas cientificas.

Programa:

1. Introduccion al calculo booleano: notacién y propiedades

2. Algunas clases de complejidad y propiedades bésicas

3. Clases no uniformes definidas por modelos booleanos

4. Clasificacion de problemas concretos

5. Cotas inferiores para el modelo general

6. Modelos restringidos: su relevancia, cotas inferiores

7. Aprendizaje por preguntas: introduccién y propiedades

8. Algoritmos para aprendizaje por preguntas de modelos booleanos

9. Cotas inferiores para el aprendizaje por preguntas de modelos booleanos

10. Extensiones y caracterizaciones abstractas del aprendizaje por preguntas
Prerrequisitos

Conocimientos basicos de logica clésica y complejidad computacional.

ESTE CURSO SE DICTARA EN CASTELLANO




