UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES

1. DEPARTAMENTO: Computacion

2. CUATRIMESTRE: Primero de 1999
_ASIGNATURA: VALIDACION Y VERIFICACION DE SOFTWARE

w

_CARRERA: Licenciatura en Ciencias de la Computacion

EoS

CARACTER DE LA MATERIA: OPTATIVA

o

“NUMERO DE CODIGO DE CARRERA: 18

_PUNTAJE: 2 (Planes 87 y 93)

6

7 NUMERO DE CODIGO DE MATERIA:

8

9. PLAN DE ESTUDIOS ANO: Planes 1987 y 1993.

10. DURACION DE LA MATERIA: Cuatrimestral

11. HORAS DE CLASE SEMANAL:

a)TEORICAS 3 HS. c)PROBLEMAS hs.
b)LABORATORIO HS. d)SEMINARIOS

12. CARGA HORARIA TOTAL: 3 HORAS 49

13. ASIGNATURAS CORRELATIVAS: Ingenieria de software | y Logicay computabilidad
(1993)

14 FORMA DE EVALUACION: Examen Final
15. PROGRAMA Y BIBLIOGRAFIA: Adjuntas a esta hoja

FECHA: 1/3/99

Firma del Profesor Firma del Director

Dr. Yankelevich
Aclaracion de la Firma Sello Aclaratorio



Propuesta de Materia Optativa, Primer Cuatrimestre 1999

Titulo: Validacion y Verificacion de Software.

Profesores: Dra. Martina Marré y Dr. Daniel Yankelevich

Carrera: Licenciatura en Ciencias de la

ComputacionDepartamento: Departamento de ComputaciénCaracter:
Optativa

Puntaje sugerido:

Asig. Correlativas: Ingenieria del Software |, Légica y Computabilidad;
CON FINAL APROBADO.

Duracién: Cuatrimestral
Modalidad: Teorico-Practica
Carga Horaria Semanal: 3 horas de clase (2 tedricas + 1 practica), mas temas a

preparar (papers y material de estudio).

Total de Horas: 54 horas

Objetivos:

Introducir a los alumnos al uso de técnicas avanzadas de validacion y verificacion de software.

Contenidos:

Validacion y verificacién de software. Métodos estaticos vs. métodos dinamicos. Testing estructural, técnicas
especificas. Verificacién formal de programas.

Metodologia

Ia materia utilizara un modelo mixto de seminarios, estudio de temas especificos y clases tedricas.




EvaluaciénLa evaluacion se basara en una monografia o trabajo de investigacion. En caso de ser necesario, se

tomaréd un examen escrito sobre los temas del curso.Programa: . Validacién y verificacién del software. Diferencia
entre validacion y verificacion. Técnicas estaticas y técnicas dindmicas. 2. Técnicas estédticas. Verificacién. Métodos
formales de verificacion.

. SOS. Modelos operacionales. Comportamiento y equivalencias de comportamiento.

. CCS. Verificacién con l6gica modal y bisimulacién.

. Otras técnicas de verificacién formal. Uso de redes de Petri.

. Técnicas dindmicas. Testing. Testing estructural.

. Testing y métricas. Métricas en general.

. Otras técnicas avanzadas de testing.

. Calidad de datos.

. Comparacion de técnicas estaticas y dindmicas.
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