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Programacion Orientada a Objetos
1er. cuatrimestre 1999

I. Programa de la materia

1. Calidad de Software y Calidad de Desarrollo
2. Paradigma y Modelo Computacional

3. Paradigma de Orientacién a Objetos
3.1. Programa

3.2. Objeto

3.3. Mensaje

3.4. Colaboraciones

3.5. Protocolo

3.6. Colaboradores (internos y externos)
3.7. Método

3.8. Polimorfismo y Binding Dinamico

3.9. Creacién de Objetos

3.9.1. Clases

3.9.2. Prototipos

3.10. Destruccion de Objetos

3.10.1. Automatica

3.10.2. Manual

3.11. Mecanismos de Sharing

3.11.1. Herencia (Simple vs. Mltiple. Estricta vs. No estricta)
3.11.2. Delegacién (Implicita vs. Explicita)
3.12. Mecanismos de Abstraccién

3.12.1. Clasificacion (Clases abstractas y concretas)
3.12.2. Subclasificacién

3.12.3. Redefinicion de Protocolos

4. Modelos Basicos con Objetos

4.1. Magnitudes

4.2. Logica Booleana

4.3. Contextos de Ejecucién

4.4. Colecciones

5. Aplicaciones Orientadas a Objetos

5.1. Definicion de Aplicacion

5.2. Paradigma Model-View-Controller
5.3. Mecanismos de Observacion

5.3.1. Dependencias

5.3.2. Eventos

6. Concepto de Tipo en la Orientacion a Objetos
6.1. Revision de TAD

6.2. Aserciones y Contratos

6.3. Jerarquias Polimorficas

7. Recursion y Orientacion a Objetos

8. Metodologias Orientadas a Objetos




II. Bibliografia

7 Smalltalk-80: The Language. Adele Golderg & David Robson. Addison Wesley

7 Inside Smalltalk vols | y II. Wilf Lalonde & John Pugh. Prentice Hall.

? Discovering Smalltalk. Wilf Lalonde. Addison Wesley

? Object-Oriented Software Construction 2nd. Edition. Bertrand Meyer. Prentice Hall.
? Designing Object-Oriented Software. Rebecca Wirfs-Brock, Brian Wilkerson,
Lauren Wiener. Prentice Hall.

? Introduction to Object-Oriented Programming 2nd. Edition. Brad Cox.

Articulos (provistos por la catedra)

? Scenario-Based Design: Envisioning Work and Technology in Systems Development.
Edited by John M. Carroll. John Wiley and Sons, Inc.

2 Chapter 12: The Use-Case construct in OO Software Engeneering. Ivar
Jacobson

? Chapter 13: Desigining Objects and their Interations: A Brief Look at
Responsibility Driven Design. Rebecca Wirfs-Brock

? Designing Reusable Classes (Johnson-Foote)

? Polymorphic Hierarchy (B. Woolf)

? Using Prototypical Objects to Implement Shared Behaviour in OO Systems (H.
Lieberman)

72 Self: The Power of Simplicity (D. Ungar, R. Smith)

? Treaty of Orlando (L. Stein, H. Lieberman, D. Ungar)

? Make it Run, Make it Right: Design Through Refactoring (K. Beck)

? Smalltalk Idioms: Object Oriented Recursion (K. Beck)

? Técnicas O.0. Analisis de sistemas y orientacion a Objetos (M.Prieto)

Profesor Maximo Prieto




	Computacion-1999-pag-063
	Computacion-1999-pag-064
	Computacion-1999-pag-065

