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Inteligencia artificia!

Objetivo: Realizar una introduccion a los temas basicos de estudio de la
Inteligencia artificial. Estos seran complementados por una segunda
materia Inteligencia artificial 2.

Docentes: José Angel Alvarez, Ricardo Rodriguez

Correlatividades: Logica.
Puntos:

Contenidos
|- Heuristica

1. Heuristica y representaciones de problemas. Usos tipicos de
heuristicas en la resolucion de problemas. Espacios de busqueda y
representacion de problemas.

2. Procedimientos basicos de busqueda heuristica. Escalamiento de
colina. Busqueda sistematica no orientada. Busqueda informada, best-
first. Algoritmos best-first especializados: Z*, A*, AO, AO*.

3. Propiedades formales de los métodos heurisiticos. Busqueda optima
para soluciones optimas. Relajamiento del requerimiento de
optimalidad. Extensiones a funciones de evaluacion no aditivas.

4. Las heuristicas vistas como informacion provista por modelos
simplificados. El uso de modelos relajados. Generacion mecanica de
heuristicas admisibles. Heuristicas basadas en probabilidades.

5. Analisis de performance de los métodos heuristicos. Modelos
abstractos del analisis cuantitativo de performance. Complejidad vs.
precision de heuristicas admisibles. Busqueda con heuristicas no
admisibles.

6. Los juegos como espacios de problemas. Estrategias y modelos:
minimax,

o-f pruning, SSS*, B*. Introduccion al estudio de la performance de
estrategias de juego.

7. Problemas de satisfaccion de restricciones. Formulacion general de
esta clase de problemas. Principales técnicas de resolucion: busqueda
con backtracking, forward checking, consistencia de arcos, propagacion
de restricciones, métodos de reparacion heurisiticos, heuristica de
minimizacion de conflictos.
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II- Razonamiento deductivo y representacion de conocimiento preciso y
cierto.

1. Inferencia. Derivabilidad, procedimientos de inferencia, implicacion
I6gica, demostrabilidad. Formas normales y modelos de Herbrand.

2. Resolucion. Sustitucion y unificacion. Principio de resolucion.
Insatisfacibilidad. Correccion. Completitud por refutacion. Teorema de
subsuncion. Resolucion e igualdad.

3. Estrategias de resolucion de clausulas generales. Estrategias de
elision. Estrategias semanticas de resolucion: conjunto soporte.
Estrategias sintacticas de resolucion: resolucion unitaria, de entrada,
lineal.

4. Estrategias de resolucion para clausulas de Horn: resolucion SLD.
Programas definidos y modelos minimos de Herbrand. Arboles SLD.
Negacion por falla. Resolucion SLDNF. Completamiento de un
programa normal. Elementos fundamentales de Prolog.

5. Lenguajes de representacion de conocimiento. Lenguajes débiles y
lenguajes fuertes. Redes semanticas, frames, sistemas de produccion.
Ontologia y semantica de los lenguajes de representacion. El calculo de
situaciones.

Il - Planificacion

1. Diferencias y similitudes entre la resolucion de problemas y la
planificacion. Planificacion en el calculo de situaciones. .
Representaciones basicas de la planificacion. Planificadores regresivos
con ordenes parciales.

2. Algunos problemas de la planificacion practica. Planificacion
jerarquica: descomposicion jerarquica y jerarquia de aproximacion.
Operadores de descripcion mas expresivos. Restricciones de recursos.
3. Planificacion y actuacion. La planificacion condicional. Integracion de
la planificacion y la ejecucion.
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