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' Computacion Grafica II
Correlativas: Computacion Grafica (ecursari

Horas de Clase (semanales): 4 horas de teoria y 4 de practica.

Descripcion:

La finalidad de este curso es doble.Por una parte se busca consolidar los
conocimientos en computacion grafica adguiridos en la materia introductoria
del mismo nombre, completandose algunos topicos avanzados que por su
naturaleza no pueden cubrirse en un curso introductorio. Por otra parte se
introduce al alumno en los problemas de investigacion teoricos y aplicados
de mayor relevancia en computacion grafica y otras areas de las ciencias de
la computacion con las que tiene afinidad.

El curso esta articulado en modulos tematicamente independientes, pero
estructurados de modo tal que los conocimientos y experiencia sean
adguiridos incrementalmente. De ese modo los primeros modulos son
relevantes a la investigacion de metodos teoricos y aplicados dentro de la
computacion grafica en si misma, y los modulos siguientes estudian la
aplicacion de los mismos en diversas areas.

Programa Sintetico: ;

Temas en modelado de solidos con superficies algebraicas.

Modelado de solidos con forma libre.

Temas en cara oculta y realismo.

Modelos de iluminacion, sombreado y texturas.

Modelos de color, paletas estaticas y dinamicas para monitores e
impresoras.
- Rendering: ray-tracing y radiosidad.
© Metodos acelerados de ray-tracing y algunos problemas particulares.

Visualizacion cientifica, representacion e interpretacion de datos
tridimensionales y n-dimensionales.
+ Fractales y sus aplicaciones en computacion grafica.

Analisis y diseno de fenomenos naturales con fractales no
deterministicos y con sistemas de funciones iteradas.
+ Animacion por computadora. Tecnicas basicas de key-framing y in-
betweening.
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