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COMPUTACION GRAFICA
ler. Cuat.1999

El objetivo del curso es presentar los objetivos y los fundamentos tedricos de la Computacién Grafica, asi
como introducir al desarrollo de programas gréficos interactivos.

Programa sintético:

1- Introduccion:

- Ideas basicas de la CG.
- Panorama histdrico, objetivos y herramientas actuales.

2- Algoritmos de Base:

- Hardware Gréfico.

- Sistemas de coordenadas fisico y logico.

- Algoritmos de discretizacion DDA y Bressenham.
- Discretizacion de rectas y circulos.

- Conversion-scan de poligonos.

3- Computacion Grafica 2D:

- Transformaciones lineales: ventajas y problemas.
- Transformaciones afines.

- Coordenadas homogéneas.

- Estructuras jerdrquicas para modelos 2D.

- Clipping y windowing.

- La tuberia de procesos.

4- Aproximacién e interpolacion de curvas:

- Planteo del problema.

- La representacion polinomial paramétrica.

- Interpolacién de curvas de Lagrange.

- Polinomios de Hermite.

- Aproximacion de curvas: algoritmo de de Casteljau.
- Curvas de Bézier.

- Curvas B-Splines.

5- Color:

- Modelos fisicos y perceptuales del color.

- Espacios crométicos.

- Propiedades del diagrama CIEXY de cromaticidad.
- Espacios cromaticos RGB, CLS y CSV.

- Paletas dindmicas y estaticas.

6- Computacion Gréfica 3D

- Transformaciones 3D homogéneas.
- Proyecciones y perspectiva.



- Estructuras jerarquicas para modelos de objetos 3D.
- Clipping 3D.
- Algoritmos de Cara Oculta.

7- Modelos Avanzados de Curvas:

- Relacion entre Hermite, Bézier y B-Splines.

- B-Splines cibicos uniformes.

- Curvas racionales.

- B-Splines racionales no uniformes (NURBS).
- Beta-Splines.

8- Modelos de Iluminacion y Sombreado:

- El realismo como objetivo de la CG.
- Modelos empiricos de iluminacion (Snell, Lambert).
- El modelo de iluminacién de Phong.
- Técnicas de sombreado interpolado.

9- Aproximacion de Superficies:

- Superficies de Bézier.

- Superficies B-Spline cubicas.

- Limitaciones de las bases por producto tensorial.
- Superficies de Bézier triangulares.

10- Modelos Avanzados de lluminacion:

- Modelos fisicos y la ecuacién del rendering.

- Alternativas al rendering scan-line: ray tracing y radiosidad.
- Mapas de atributos (texturas, desplazamientos, normales).

- Problemas abiertos.

11- Modelos Procedimentales:

- Dinamica de sistemas no lineales y fractales.

- Analisis de imagenes con fractales: IFS.

- Sintesis de imagenes con fractales: movimiento browniano fraccional.
- Sistemas gramaticos, genéticos y de reescritura.

12- Temas Avanzados (Introduccion):

- Réndering de volimenes.

- Visualizacién Cientffica.

- Modelos 6ptico-fisicos de reflexion y refraccion.
- Animacién.
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