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Facultad de Ciencias Exactas y Naturales 

Universidad de Buenos Aires 

Departamento de Computación. 

Carrera: Licenciatura en Ciencias de la Computación. 

Primer cuatrimestre 1999 

No. de código DE CARRERA: 18 

Materia 

Puntaje: ¡ 

Plan de estudio : todos. 

Carácter de la materia: optativo. 

Duración: cuatrimestral. 

Horas de clase semanales: 

- Teóricas: 2 hs. 

Prácticas: 2 hs 

Laboratorio y horas de estudio adicionales: 5 hs. 

Total: 9 hs. 

Horario: Teor lu 18-20 Pract ju 18-20 Cupo: 16 alumnos. 

Correlativas: Nuevas técnicas de compresión de datos. 

Forma de evaluación: Varios trabajos de máquina (alrededor de 15). 

3 parcialitos. Dos parciales. Un examen final. 

Nota: En esta materia se profundizarán temas vistos en la materia “Nuevas 

técnicas de compresión de datos”, y se agregarán otras técnicas - incluyendo 

teoría y “aplicaciones - tales como compresión fractal , wavelets biortogonales y 

compresión de imágenes de color. 
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PROGRAMA: Compresión de datos II 

Codificación por entropia. 

Codificacion aritmética 

Huffman Adaptivo 

Codificación vectorial 

Codificación Diferencial 

Difusión del error 

Floyd-Steinberg 

Codificación diferencial adaptiva 

Ejemplos 

Codificación del color 
El sistema visual humano. Propiedades. 

Espacios de representación del color. 

Sistemas RGB, YUV, CMY y HSV. 

Correlación espacial y de color de cada sistema: 

su aplicación a la compresión de imágenes de color. 

Compresión Fractal: 
Fractales. Introducción y teoría. 

Sistemas Iterativos de Funciones. 

Dimensión fractal. 

Técnicas para la compresión de imágenes. 

Comparación de calidad y velocidad en la compresión de imágenes 

por JPEG, Wavelets y compresión fractal. 

Wavelets: 

almacenamiento de los coeficientes de la transformada. 

Codificación zero-trees y quad-trees. Correlación entre las bandas. 

wavelets biortogonales. Splines cúbicas. Prefiltrado. 

Interpolación. Ventajas. 

MPEG: compresión de video. 
Principios básicos 

Estructura 

Compresión de Sonido 

Se usará un paquete de rutinas de wavelets: WaveLab , y se realizarán programas 

en C. 
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