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Descripcién‘:

La materia presenta el uso de modelos de software en la construccién de sisterus, Parte de la buse de que un adecuado
nivel de abstraccion es necesario pari poder describir los sistemas en forma adecnada, y que las técnicas utilizadas para
modelar sistemas influyen en forma decisiva en el desarrollo y la calidad de los mismos.

La materia se divide en tres partes, que no necesariamente deben dictarse ¢ 1 forma secuencial, La primera parte
introduce modelos formales de software, con fuertes fundamentos mateméticos, La segunda parte introduce el UML, un
lenguaje unificado basado en las técnicas orientadas a objetos para el modelado de sistemas. La Lereera parte sc apoya

investigacion. Esta parte ¢s un trabajo priclico, que permite que los alumnos utilicen las técnicas estudiadas, a la vez
que permiite que los alunmos trabajen en un proyecto original en ¢l que $¢ pucden obtencr, potencialmente, importantes
resultados.

Finalmente, y como anexo, se proponen temas adicionales, que se podrdn dictar, como extension a los temas dictados si
el tiempo lo permiticra y fuera considerado conveniente. Estos temas no son cstrictamenic necesarios, pero pueden
complementar el programa. Dado que es la primera vez que esta materia se dicta, creemos convenicnte contar con un
temario recargado y ajustarlo en funcién del background de los alumnos.

Creemos que los lenguajes presentados ticnen dos ventajas de importancia: constituyen técnicas de interés para el
futuro profesional y cuentan con un importante futuro, a la vez que forman parte de los fundamentos necesarios para
comprender parte del espectro de téonicas usadas en ciencias de la computacién,

‘tenidos:

Uso de las técnicas de modelado en ¢l desarrollo de sistemas. Técnicas formales de modelado de sistemas. Técnicas de
modelado orientadas objetos y lenguaje UML.

Metodologia ’

La materia contard con clascs lebricas. Desde ei punto de vista do forma de la dictada, la materia se divide en dos
partes. En la primera parte se dictariin, en forma intensiva, los temas tedricos. La dictady se reforzari con articulos v
temas de estudio. La scgunda parte consistird en el desarrollo del trabajo prictico, con clases de consulta ¥ clases
tebricas de temas especiales en forma esporddica. Los contenidos teéricos de la materia, por 1o tanto, se concentran en
la primera mitad del Cuatrimestre, mientras que la segunda parte tiene como objetivo fundamental ¢l desarrollo del
trabajo prictico,

Dwrante toda la dictada se entregaran articulos de posicion Y técnicos para su lectura, que seran de estudio obligatorio,
¥y necesarios para participar en las clases.

D\.le la parte de dictada intensiva, se reforzardn log conceptos presentados con ejercicios pricticos,

Se estima que la primera parte (dictada intensiva) requenra 10 semanas, dictindose una clasc semanal para temas
formales y una clase para UML.
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Evaluacién -

La evaluacion se basar4 en el proyccto y un coloquio final. Es posible que, durante la priniera mitad del cuatrimestre, se
corpore un parcial, consistente en un par de ejercicios (uno de UML ¥y uno de métodos formales) a ser aprobados para
continuar 1a cursada,

Cupo

Debido al cardcter intensivo planteado para el seguimiento de los alumnos no se podran inscribir mas dc 18 estudiantes.

Programa:

1. Modelos. Importancia de los modelos, para qué sirven, por qué usarlos. Uso de modelos en desarrollo de sistemas,
Abstraccion. Propiedades sobre abstracciones.
2. Qué abstracr, Miéquinas abstractas: SOS. Modelos operacionales, Comportamiento y equivalencias de
comportamiento,
3. Uso de 16gica en construccién de modelos,
4. Abstraccidon en datos. Algebras universales como modelos, Signatura y 4lgebra inicial.
5. De dlgebras a objetos.
6. Modelado con objetos, Metodologia de andlisis orientada a objctos.
7. Introduccion al UML, historia, herramientas. Uso de UML para modelar,
como lenguaje grafico, UML y sus diagramas.
9 8€mdntica de UML ¢n UML,
10. Anexo: temas adicionales, Modelos ¥ lenguajes de programacion, Eleccion de un lenguaje de programacién,
11. Trabajo préctico: formalizacién de UML (UML en logica/UML y sus dlgebras).

124
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Bibliografia

Nota: dado que toda Ia bibliografia no esta disponible en biblioteca, se seleccionara un subconjunto o se reemplazaran
algunos trabajos.
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