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M2 *INTRODUCCION AL RAZONAMIENTO APROXIMADO EN LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

PROFESOR: Dr. Pere Garcia y Cales.

El Dr. Pere Garcia | Cales es Licenciado en Matematicas de la Universidad
de Barcelona, (1983} y Doctor en Informatica de la Universidad Politecnica
de Catalunya, (1988) Desde 1988 es investigador en el sector de Metodos
Formales del CSIC (Consejo Superior de Investigaciones Cientificas) de la
Univ. Autonoma de Barcelona habiendo participado en mas de 10 proyectos de
investigacion. Es profesor dei doctorade de la Univ. Politecnica de
Catalunya y de fa Univ. Autonoma de Barcelona en materias sobre
intefigencia Antificial. Ha publicade numerosos trabajos sobre temas de su
especialidad en libros, revistas cientificas y proceedings de congresos
internacionales.

PROGRAMA:

Este curso pretende introducir las metodologias mas importantes que se usan
para la implementacion del razonamiento aproximado dentro del campo de la
inteligencia Artificial

1 Introduccion:

* La incertidumbre y el razonamiento aproximado en la Inteligencia Artificial
* imprecision e incertidumbre.

* Medidas de incertidumbre v vaguedad.

2 Modelos Probabilisticos :

* intreduccion

* Primeros modelos probabilisticos: Nilsson,Prospector Mycin.

* Representacion del conocimiento probabilistico en grafos causales: -
Redes de Markov - Redes Bayesianas

* Propagacion de evidencias en redes Bayesianas: - Algoritmos de Pearl -
Algoritmos de Lauritzen i Spiegethalter.

3 Modeio Evidencial :

* Teoria de la evidencia de Dempster-Shafer.

* Fundamentacion logica del razonamiento evidencial.

Modelos Posibilisticos:

* Introduccion

Logica Posibilistica.

* Logica Fuzzy

* Sistemas i aplicaciones basados en logica Fuzzzy - El sistema MILORD i
Razonamiento por analogia:

* introduccion

* Razonamiento basado en similaridades.

* Razonamiento aproximado y Razonamiento Basado en Casos

6 Logicas para el Razonamiento Aproximado:

* introduccion

* Logicas Multivaiuadas

* Logicas Modales

* Logicas de la similaridad.
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