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M3 “INTERFACES AVANZADAS®

PROFESOR: Dr. Stefano Levialdi

Ei Dr. Stefano Levialdi se graduc en ingenieria en Telecomunicaciones, en

ta Universidad de Buenos Aires. Actuaimente es profesor de procesamiento de
imagenes en el Departamento de Ciencias de ia infermacion de la Univ. "La
Sapienza®, Roma. En 1996 fue nombrado Director de dicho Departamento. Sus
areas de investigacion son: vision de bajonivel, procesamientc en paralelo

de imagenes, aplicaciones biomedicas de procesamiento de imagenes,
arquitecturas y lenguajes para procesamiento de imagenes en sistemas de
mulicomputacion, etc. Ha publicado mas de 180 trabajos en revistas
internacionales y workshops de la NATO.

PROGRAMA:

1. introduccion a los problemas de Computer Human interaction

2 Taxonomia de los canales de comunicacion y la expansion hacia el usc de
todos los sentidos humanos: vision, tacto, movimiento y gesticulacion en la
comunicacion.

4 La interfaz: protagonista de los anios 90 - Historia de la interfaz en

sus momentos criticos: 1850 - 1980 - 1880

4_F1canal visual: ias nuevas interfaces que explotan la capacidad humana
de “leer" las imagenes. Distintas aplicaciones recientes iy proyecios.

5 interfaces para visualizar datos, algoritmos, funciones. Ambientesvisuales.
6. La introduccion de ios lenguajes visuales: distintes formaiismos. El
paradigma de 13 interfaz visual, fa “frase visual® con sentido

computacional propio.

7. Ejemplos de lenguajes visuales: analisis critica de los mismos.

3. Ei rol de fa comunicacion en las interfaces: comunicacion con los
usuarios, con colaboradores fejanos, con el propio trabajo {soporte a fa modelacion}.
9. El modeio del usuario: distintos puntes de vista: ia imponancia del

modelo del sistema y de la sobreposicion entre ambos modelos.

10. Ei problema de la usabilidad; definiciones. Metricas para ia

usabilidad, sistemas de medida. Clasificacion de interfaces segun i3
usabilidad; dependenciaﬂndependencia cultural.

11. Donde estamos hoy? Hacia donde vamos?

12. Los problemas de Ia interaccion y algunas soluciones propuesias.
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