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Herramientas para vision , robética/y\rialidad virtual. 1 E-’ SR ki

1.- Introduccion. >

1.1.- Imagenes digitales. KT
1.2.- Almacenamiento, manipulacion, algoritmos elementales.

1.3.- Antecedentes de imagenes monoculares y estereoscopicas.

1.4.- Aplicaciones.

2.- Imagenes estereoscopicas.

2.1.- Definicidon de imagen estereoscoplca

2.2.- Aspectos puestos en juego.

2.2.1.- Haces perspectivos, forma del haz.

2.2.2.- Posicionamiento en el espacio.

2.2.3.- Identificacion (automatica) de puntos homaélogos.
2.3.- Parametros que definen la forma del haz.

3.- Posicionamiento en el espacio.

3.1.- Rotaciones en el espacio. Propiedades.

3.2.- Producto de rotaciones. Rotaciones resultantes.
3.3.- Calculo de la interseccion de rayos homologos.

3.3.1.- Solucién con imagenes coplanares.

3.3.2.- Solucién general.

3.4.- Posicion de los haces a partir de puntos objeto.

- Expresiones generales de las rotaciones.

1.- Conceptos preliminares.

2.- Férmula de Euler o de D'Olindez Rodriguez.
3.- Formula de Thomsom.

4.- Cuaterniones y trigonometria esférica.

5.- Resultante de rotaciones de ejes arbitrarios.
6.- Descomposicion de rotaciones.

7.- Aplicaciones.

Teoria elemental de Cuadrados Minimos.
- Modelo funcional.
1.- Grados de libertad, parametros, observables.
.2.- Ecuaciones de observacién y de condicion.
- Modelo estocastico.
e Opciones de modelos.
.2.- Soluciones no candnicas y canonicas.
.- Obtencion de la solucién candnica.
.- Precision de resultados.

AwmmmAAA-

- Aplicaciones para vision 3D con imagenes estereoscopicas.
1.- Haz perspectivo: relevamiento (Pothenot) en el espacio.
4.2 - Paralajes. Problema de la paralaje transversal.

6.3.- Pseudo interseccion de rectas alabeadas.

6.3.1.- Par de imagenes. Ecuacion de coplanaridad.

7.- Identificacion automatica de puntos homologos.
7.1.- Geometria epipolar y no epipolar.

7.2.- Roto-Rectificacion de imagenes.

7.3.- Apareo automatico: estado del arte.

7.3.- El algoritmo de Viterbi.

fue. irChe LoiSeal
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