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UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES

1. DEPARTAMENTO: Computacidn.
2. CUATRIMESTRE: Primero de 1996

3. ASIGNATURA: TEORIA DE ONDITAS . WAVELETS Y SUS APLICACIONES NUMERICAS

4. CARRERA: Licenciatura en Ciencias de la Computacidn
5. CARACTER DE LA MATERIA: Optativa (Planes 87 y "93)
6. NUMERO DE CODIGO DE CARRERA : 18

7. NUMERO DE CODIGO DE MATERIA: C
8. PUNTAJE: 3 PUNTOS (PLAN '87) Y 2 PUNTOS (PLAN "93)

9. PLAN DE ESTUDIOS AKNO: 1987 y 1993
10. DURACION DE LA MATERIA: Cuatrimestral

11. HORAS DE CLASE SEMANAL:

a ) TEORICAS 3 HS. ¢ )PROBLEMAS HS.
b)LABORATORIO HS. d )} SEMINARIOS
12. CARGA HORARIA TOTAL: 3 HS.

13. ASIGNATURAS CORRELATIVAS: Laboratorio V e Introduccion al
Procesamiento Digital de Imagenes (Plan “87). Metodos numericos e
Introduccion al procesamiento digital de imagenes {plan "93).

14 . FORMA DE EVALUACION: Final

15. PROGRAMA Y BIBLIOGRAFfA: Adjuntas a esta hoja

FECHA : 1570496

Firma del Profesor

C.C. Ana Ruedin Sello Aclaratorio
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Facultad de Ciencias Exactas y Naturales
U.B. A

1. Departamento de Computacion.
2. Carrera: Licenciatura en Ciencias de la Computaci6n.
3. Primer cuatrimestre 1996.
| 4 No. de c6digo DE CAR.R_ERA 18 | A

?' S Materia : TEORIA DE ONDITAS —WAVELETS Y SUS APLICACIONES
NUMERICAS

No. de codigo de la materia:

6. Puntaje : 3 puntos.

7. Plan de estudio : todos.

8. Caracter de la materia: optativo.
9. Duracién: cuatrimestral.

10. Horas de clase semanales:

Laboratorio: 3 hs.
Teérico-practico: 3 hs.
Totales horas: 6 hs.

11. Carga horaria total: 6 horas.

12. Correlativas: Métodos Numéricos (o Laboratorio V) e Introduccién al Procesamiento
Digital de Imégenes .

13. Forma de evaluacién: presentacién de 4 trabajos, 2 parciales y
un examen final.

14. PROGRAMA :

1) Introduccién a la teoria de onditas:
Funcién de escala y el espacio que genera : Vj.
Analisis de multiresolucién.
Ondita y el espacio detalle Wj . e



Ondita de Haar.

2) Transformada F ourier de la fincién de escala.
Bases de onditag ortogonales.
Regularidad.
Filtrado de gefialeg pasa banda.
LaDWT y algoritmo de reconstruccién. Notacién matricial.

Construccién de la fincién escala: I) Algoritmo cascada I} En puntos digdicos.
Ejemplo: Daubechies D4

3) Marcos (Frames). Onditag biortogonales. Base dual
Onditas B-spline | Transformada Zeta

4) Distintas funciones de escala : ortogonales, simétricas, de soporte compacto,
regulares, interpolantes. Sy construccidn.
Bases ortogonales de onditas de soporte compacto.

5) Aplicaciones
DAplicacion a imdgenes: i) Compresién de datog.
i) Realce de bordes. iii) Analisis de textura,
M Aplicaciones al caleulo numérico: i) Operadoreg linealeg.
ii) Resolucién de PDE,

Se usardn programas de matematica simbélica ( Matlab ).
A eleccion de los alumnog Se programard en C, o Pageal.
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