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Materia: Taller de Informatica |l.

Objetivo: Es una materia de servicio para los Departamentos de la F.CEN. para
ensefiar a potenciales usuarios COmo OpPErar Con Un Servicio de computacion en red.
S6lo se transmiten los conceptos fundamentales para entender las grandes
diferencias en distintos sistemas, siendo el objetivo que el alumno aprenda
utilizando los servicios.

Carga Horaria: Lunes y Jueves de 19221 hs. en el Laboratono 3.

Tipo de clases:

Las clases se dictaran en el taller, en el cual se dard una breve explicacidn tedrica
cuando sea necesario y después se pasaré a ejercicios practicos con el soporte de
los docentes. Se proveera de una cartilla de ejercicios para cada taller.

Método de evaluacion:

Para los alumnos de otras carreras se tomara un examen final. se le pondra nota y se
hara el acta correspondiente. A los alumnos de computacién NO se les tomara
examen y solo se les entregard un certificado de asistencia al curso.

Requisitos:

Conocimientos basicos del uso de computadores personales y nociones de algun
sistema operativo.

Programa de la Materia:

Parte 1: Conceptos basicos de computacién y redes.
Modelos bésicos de sistemas de computacién: computacion centralizada,
computacion cliente-servidor, computacion basada en redes. Conceptos
generales de redes e Internet. Ambientes de comunicaciones. Redes LANs y
WANS. Arquitectura de una red de comunicaciones.

Parte 2: Descripcion de la red del Departamento de Computacion.
Arquitectura de la red. Servicios y su politica de uso. Conceptos basicos de
Netware de Novell. Arquitectura bésica. Uso de los servicios de file server.

Parte 3: Internet.
Que es Internet? Pasado, presente y futuro de Internet. Servicios de Internet.
Gopher, Verdnica y Archie. WAIS y WWW. Herramientas de Acceso y Uso
de Internet

. Manejo de dispositivos internos. //
/)



Parte 4: Sistema operativo Unix.

Caracteristicas generales. Arquitectura interna. Acceso a Unix Configuracion y
customizacién. Directorios comunes.. Niveles de seguridad. Usuarios y grupos.
Seguridad de archivos. Navegacion en Unix. Acceso distribuido. Ejecucién remota.
Comunicacién entre usuarios

Caracteristicas generales. Arquitectura interna. Acceso a Unix
Configuracién y customizacion. Directorios comunes.. Niveles de
seguridad. Usuarios y grupos. Seguridad de archivos. Navegacion en
Unix. Acceso distribuido. Ejecucién remota. Comunicacion entre
usuarios

Bibliografia

UNIX

Kernighan, Brian y Rob Pike: El Entorno de Programacién UNIX (*)

Rosen, Keneth, Richard Rosinski y James Farber: UNIX Sistema V Version 4
Coffin, Stephen: UNIX Sistema Versién 4 Manual de Referencia (*)

Waite, Mitchell, Donald Martin y Stephen Prata: UNIX System V Primer

Groff, James v Panl Weinberg: Understanding UNIX: A Conceptual Approach (*)
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INTERNET

1. Kehoe, Brendan: Zen and the Art of the Internet

2. Krol. Ed: The Whole Internet User's Guide and Catalog (*) (Hay versién en castellano)
3. Varios autores: The Internet Unleashed (SAMS Publishing)

(*) Estan en INFOTECA
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