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Programacién Orientada a Objetos
Primer semestre 1995

Profesor Maximo Prieto

Programa de la Materia:

A.

1

Introduccidén al paradigma de Objetos

Crisis del software:
Complejidad de la realidad.
Resultados.
Historia de los Objetos.
Objeto:
Variables.
Mensajes.
Métodos.
Encapsulamiento e information hiding.
Identidad.
Clases e instancias.
Herencia:
Subclasificacién.
Generalizacién y especializacidn.
Herencia simple y miltiple.
Clases abstracta.
Metaclases.
Polimorfismo:
Overloading.
Overriding.
Binding Dindmico.
Ciclo de desarrollo tradicional vs. el de Objetos.
Reusabilidad:
Herencia.
Componentes.
Frameworks.
Aplicaciones.
Introduccién a las Metodologias de Desarrollo Orientadas a
Objetos
Introduccién a las Bases de Datos Orientadas a Objetos
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B. Introduccidén al Smalltalk

- Por qué Smalltalk?
- Standard de nombres y convenciones.
- Tipos de variables.
- Tipos de mensajes.
- Definicién de clases.
- Ambiente:
Transcript.
Save Image.
Class Browser.
Disk Browser.
Inspectors.
Debugger.
- Clases:
Behavior.
Magnitude.
Point.
Collection.
Boolean.
Context.
Stream.
- Relaciones:
Estructuras de ensamble.
Conexiones de instancia.
- Interfases con el usuario:
Influencias de la Orientacién a Objetos en las
interfases.
- Disefio de interfases grédficas.
- Construccidn de las interfases
Clase ViewManager.
Clase DialogWindow.
Clase Windows.

NOTA: Las dos partes del programa se dardn en forma
simultdnea con el objetivo de permitir 1la rdpida puesta en
practica de los conceptos por parte de los alumnos.
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