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UNIVERSIDAD DE NOS AIRES L'ﬂ

FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES
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1. DEFARTAMEMTO: Computacidn

2. CUATRIMESTRE : Frimero de 1994,

D. ASIGNATURA: ANAL.ISIS DE SISTEMAE.

4. CARRERA: Licenciatura en Cilencias de la Computacion

5. CARACTER DE LA MATERIA: Obligatoria (plan "@7) Optativa (plan "82).
&. NUMERO DE CODIGO DE CARRERA: 18

7. NUMERGO DE CODIGO DE MATERIA: B4,

B, FPUNTAJE: 4 {(plan '82). 85in puntaje para plan "87.

9. PLAN DE ESTUDIOS AMQ: 1982, 19687.

10. DURACION DE LA MATRERIA: Cuatrimestral

11. HORAS DE CLASE SEMANAL :

a) TEORICAS 2 HE. c)FROBLEMAS
b LABORATORIO 2 HE. o )SEMIMNARIOS

12. CARGAHA HORARIA TOTAL: 4 HORAS
13, ASIGNATURAS CORRELATIVAS: Frogramaciéon II v matematica discreta (plan

Froagramcion I (plan "82).
14. FORMA DE EVALUACION: Examen Final

15. PROGRAMA Y BIBLIOBRAFIA: Adjijuntas a esta hoja
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Programa de Anélisis y Sistemas (Primer Cuatrimestre 1995)

- Introduccion a la Ing. del Soft. y al producto Software

17 Software: arte e industria

12! Factores de Calidad y Estandares: Producto vs Proceso.

L% Modelos de ciclo de vida (cascada, prototipacion, incremental, a espiral, etc)
2. Analisis y Especificacion de requisitos

1 Tipologfa de aplicaciones

2.5 Lenguajes de especificacion

5, Modelo E/R
24. DFD. Integracién con E/R
2.3, Modelos descriptivos: Légica

2.6. Modelos operacionales: redes de Petri
2.7 Analisis y Prototipacion de especificaciones
b Disefio
3k Diseo: confiabilidad, modificabilidad, reusabilidad
& Mdédulos y arquitectura
3.5 Mdédlos como abstraccion. Tipos abstractos de datos, Librerias
34 Caso de estudio
3.8 Metodologia Orientada & Objetos
4, Programacién
C i estandares, buenas préacticas
42, reusabilidad
¥ Validacién y Verificacion
&k Andlisis estético
52 Andlisis dindmico (testing, mutacional)
533. Debugging
5.4. Mantenimiento
Bibliografia:

-Ingegneria del Software, Ghezzi, Fuggetta et al (en Itlaiano)
-Foundamentals of Software Engineering ( Ghezi, Jazayeri, Mandrioli)
-Software Engineering, Sommerville Y

-Testing Tecnniques, Beizer
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