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1* Cuatrimestre de 1995 

UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES 

FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES 

DEPARTAMENTO: Computación 

ASIGNATURA: Especificaciones y Diseño de Software 

CARRERASS: Licenciatura en Ciencias de la Computación 

CARACTER: Obligatoria 

DURACION: Cuatrimestral 

HORAS DE CLASE: a) TEORICAS 3 hs b) PROBLEMAS hs 

Cc) LABORATORIO 5 hs d) SEMINARIOS hs 

e) TOTALES 8 hs 

ASIGNATURAS CORRELATIVAS: Análisis de Sistemas 

Arquitecturas y Sistemas Operativos 

Programa 

Unidad 1 - Fundamentos del Diseño de Software. La ingeniería de software y el diseño de software. La 

transición entre la especificación de requerimientos y el diseño. Factores internos y externos de calidad de 

software. Fundamentos de la Ingeniería de Software y del diseño: abstracción, modularidad, rigor y 

formalidad, anticipación a los cambios, incrementalidad. El ocultamiento de la información como 

principio fundamental del diseño. Notaciones de diseño basadas en el ocultamiento de la información. 

Unidad 2 - Especificaciones de Software. Uso de las especificaciones. Atributos de calidad de una 

especificación. Clasificación en distintos tipos de especificaciones. Especificaciones operacionales: 

máquinas de estados finitos y redes de Petri. Especificaciones descriptivas: especificaciones lógicas y 

especificaciones algebráicas. 

Unidad 3 - Diseño Estructurado de Software. Transición entre el análisis estructurado y el diseño 

estructurado. El modelo de procesadores, el modelo de tareas, y modelo de programas. Herramientas 

gráficas: cl diagrama de estructuras. Criterios de calidad del diseño estructurado: cohesión y 

acoplamiento. 

Unidad 4 - Diseño de Software Orientado a Objetos. Fundamentos del Diseño orientado a objetos: 

clasificación, polimorfismo, ligadura dinámica, herencia. El Método de Rumbaugh para el Diseño 

orientado a objetos. 
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