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Programación Paralela y Distribuida 

Programa para el primer cuatrimestre de 1995 

Prof. : Nelson Sprejer 

Teóricas: 3 hs. semanales 

Prácticas: 3 hs. semanales clase + 3 hs. semanales consultas. 

1. Introducción: La cooperación como modelo de solución eficiente de problemas. Modelos de 

paralelismo. Clasificaciones. Conceptos básicos. Tipos de propiedades. Introducción a especificación y 

verificación de programas paralelos: Lógica Temporal, Redes de Petri. Ejemplos de problemas 

característicos de ambientes paralelos/distribuidos. 

I1. Programación en MIMD: 

a. El modelo de programación paralela. UNITY. La filosofía detrás de UNITY. Sintaxis y 

semántica de un programa UNITY. Supuestos: fairness, punto fijo, liveness. Ejemplos básicos. 

La lógica de UNITY. Ejemplos avanzados. 

b. El modelo de programación distribuida. CSP. La filosofía detrás de CSP. Sintáxis y 

semántica de un programa CSP. Ejemplos básicos. La lógica de CSP. Supuestos: fairness, 

liveness, DTC. Ejemplos avanzados. 

111. Programación en SIMD: Máquinas PRAM. La filosofía detrás del modelo PRAM. Variantes del 

modelo PRAM. Técnicas básicas. Algoritmos en grafos. Sorting. SIMD sobre redes de interconexión. 

Conceptos básicos. Simulación de máquina PRAM. 

IV. Distintos lenguajes para programación MIMD/SIMD: Concurrent C, OCCAM, Ada, Argus; Linda, 

Fortran 90. Algunas palabras sobre programación funcional y lógica concurrente. Características 

diferenciales y comparaciones. 

V. Algoritmos y protocolos: Presentación de problemas típicos de entornos distribuidos: Detección de 

terminación. Instantánea global de un sistema distribuido. Detección de deadlock. Coordinación de 

comités. 

VI. Miscelánea: Medidas de eficiencia y complejidad de algoritmos. Decidibilidad y computabilidad. Más 

sobre especificación y verificación formal. El tiempo en sistemas distribuidos. . Metodologías y nuevas 

construcciones de lenguajes. Relación entre lenguajes de programación y hardware. Programación 

paralela vs. compiladores paralelizantes. 
AL 
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