1. DEPARTAMENTO: Computacidn

2. CUATRIMESTRE: Segundo de 1995,

3. ASIGNATURA:  LABORATORIO VII-A  GENERACION DE APLICACIONES
4. CARRERA: Licenciatura en Ciencias de la Computacidn

5. CARACTER DE LA MATERIA: Obligatoria para plan '87

6. NUMERO DE CODIGO DE CARRERA: 18

7. NUMERO DE CODIGO DE MATERIA: 400

8., PUNTAJE: Sin puntaje

9. PLAN DE ESTUDIOS ANO: plan 87
10. DURACION DE LA MATERIA: Cuatrimestral
11. HORAS DE CLASE SEMANAL.:

a )TEORICAS 3 HS. ¢ )PROBLEMAS 6 HS.
b)LABORATORIO HS. d)SEMINARIOS

12. CARGA HORARIA TOTAL: 9 HS.

13. ASIGNATURAS CORRELATIVAS: Inteligencia artificial para todos los
planes.

14. FORMA DE EVALUACION: Examen Final

15. PROGRAMA Y BIBLIOGRAFIA: Adjuntas a esta hoja
FECHA : 18/710-9%.
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DURACION DE LA MATERIA: cuatrimestral ... R RO A

HORAS DE CLASE: a) TEORICAS.... . . 4 Hrs. b) PROBLEMAS ...
¢) LABORATORIO .... 6 Hrs. d) SEMINARIOS ...
e)TOTALES ............. 10 Hrs

ASIGNATURAS CORRELATIVAS: Inteligencia Artificial ...
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PROGRAMA:

Introduccién a Windows - Manejo de la DLL de la citedra

Arquitectura de Windows. Componentes de Windows. Programacion Windows.
Basado en Eventos. GDI. EJ concepto de recurso. Manejo de memoria. Pasaje de
Informaciéni DDE, DDL, OLE. Que es una DLL? Que es la wapi.dll? protocolo de
comunicaci&ifﬂentre PROLOG y WINDOWS. Introduccién a Visual Basic, Conceptos
bésicos de prggramacién en VB,

R
Bases de Datosi",.‘ |

Otros modelos de BD més alld del clasico modelo relacional: Bases de datos
orientadas a Objetos. Bases Inteligentes. Bases de datos Distribuidas. Bases de Datos
deductivas: Relacion con ? ’rogramacién Légica. Conectividad entre distintos
Administradores. El concepto de ODBC en windows.
} il
Sistemas Expertos. ek

Breve histérica de los Sistema , Expertos (SS.EE.). Definicion. Caracteristicas.
Reuniones con el medio. Arquitecturas .. Posibles (basados en reglas, pizarron,
etc).Descripcion y caracteristicas de los primeros desarrollos y de los recientes. Etapas en la
construccion de un SS. EE, Metodologia para la construccién de un SS.EE. Herramientas
para la construccién de un SS.EE. Bases de Conocimiento. Problemas Légicos asociados a

Pl AR T A




da construccién de bases de Conocimiento. Validacion y verificacion de Bases de
Conocimiento. Propuesta de Nguyen, Ginsberg,

El Problema de Representacién del Conocimiento (RC)

Aproximation teérica al problema de representar conocimieito. El nivel del
conocimiento de Newel. La logica como mecanismo de representacion, opiniones a favor y
en contra (Minsky, McCarthy,etc).Problemas asociados al uso de légica. Indecibilidad,
Intratabilidad. Visiones unificadoras en RC. Compromiso entre expresividad y tratabilidad
(Levesque).

Aprendizaje :
Modelos clasicos de aprendizaje. Generacion de Conceptos. Generacién de reglas.
Algoritmo ID3.

Otros paradigmas de Representacion.

Tipos de Razonamiento: Relacién con resolucion de Problemas. Induccion,
Abduccion y deduccién. Problemas asociados. Tipos de problemas a resolver induce
distintos paradigmas. Redes Semanticas. Frames. Objetos. Razonadores Basados en Casos,
Gramaticas DCG. Sistemas Hibridos: Ejemplos: Kripton, proyecto RBO-GIDIA.

Fuzzy Logic

Introduccién a los Fuzzy Sets. Grados de Verdad. Definicién de conectivos logicos.
Distintas propuestas(Sugeno, Zadeh, etc). Etiquetas lingiiisticas: Traduccién de las certezas.
Demostracion en Fuzzy Logic. Fuzzy Expert Systems.

Implementacién.

Se generarA una herramienta con VB bajo windows combinando distintos
paradigmas vistos en la catedra

BIBLIOGRAFIA:

“Creating expert Systems for Business and industry” Harmon - Edit. Willey (1989)
“Visual Basic workshop” John Clark Graig - Microsoft Press. (1 993)

“ODBC 2.0 Programer’s Referenice and SDK guide” Microsoft Press. (1993)
“Distribuited Database Systems® Bell-Grimson (1992)

“Sistemas Expertos y Representacion del Conocimiento” Raul carnota - Alberto
Teszkiewicz Editorial KAPELUZ, (1988)

‘Deducive Databases and Logic Programing” Subrata Kumar Das Addison-Wesley (1992)
“Object-Oriented Databases” John Hughes Prentice Hall (199 1)

“Expert Systems” Harmon - John Willey (1985)

“Razonador Basado en Objetos™ - Osvaldo Gonzélez - Depto Computacién UBA (1992)
“A guide to Expert Systems” Waterman. Addison Wesley.




*BIBLIOGRAFIA: (continuacién)

“Machine Learning” Kolokouris - Byte (1986) :

“Generating rules from examples” PIJCAI-85: 631-633. R

“Modelos Computacionales de Aprendizaje” Eduardo Poggi - Corina Ciechanow - Depto.
de Computacion Agosto 1988,

“Induction of Decision Trees” Quinlan JR. MLJ:01:01-81

“Manuales de Visuakl Basic” Microsoft

“Windows Interno 3.1 Baudere (1993)

“OLE/DDE” Clark De. Sams (1992)

“Inteligencia Artificial” Winston Addison-Wesley (1992)

“Writing Windows Applications” Waters M&T Books (1994)

“ARTIFICIAL INTELIGENCE IV” Sgurev Editor - North Holland (1991)

“Expert Systems Programing” Ken Pedersen - Edit. Willey (1989).

“Probability Measures of Fuzzy Events” Zadeh - Journal of mathematical analysis and
applications 23, 421-427 (1968)

“Local and Fuzzy Logic” Bellman, Zadeh University of Indiana (1975)

“Fuzzy Logic and the Resolution Principle” Lee

“Razonamiento aproximado en Sistemas Expertos” Curso 111 ECI -

“An Introduction to Possibilistic and Fuzzy Logics” Dubois- Prade. “Non standard logics for
automated™ Cap. 10.

“Matching entre Objetos Difusos” Marcelo Coniglio-Osvaldo Gonzalez. XXII JAIIO (1993)
“The tao of Objects” Enstminger M&T Books (1992)

“Inteligent Databases” Parsaye-Chignell-Khoshafian-Wong,. Edit. Wiley. (1989)
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