1. DEPARTAMENTO: Computacidn
2. CUATRIMESTRE: Segundo de 1995.

3. ASIGNATURA: | GENERACION DE APLICACIONES INTELIGENTES/

4. CARRERA: Licenciatura en Ciencias de la Computacidn
5. CARACTER DE LA MATERIA: Optativa.
6. NUMERO DE CODIGO DE CARRERA: i3

7. NUMERO DE cODIGO DE MATERIA: ( G (o

8. PUNTAJE: (4 plan 87. 82)y 2 plan 9B

9. PLAN DE ESTUDIOS ARNO: planes 82, 87 y 98.
10. DURACION DE LA MATERIA: Cuatrimestral

11. HORAS DE CLASE SEMANMNAL:

a )TEORICAS 3 HS. ¢ )PROBRLEMAS 6 HS.
b )LABORATORIO HS. d)SEMINARIOS

12. CARGA HORARIA TOTAL: 9 HE

13. ASIGNATURAS CORRELATIVAS: Inteligencia artificial para todos losg
planes.

14, FORMA DE EVALUACION: Examen Final

15. PROGRAMA Y BIBLIOGRAFIA: Adjuntas a esta hoja
FECHA : 157120795,
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PROGRAMA:

Bases de Datos, _

Otros modelos de BD mas alla del clasico modelo relacional: Bases de datos
orientadas a Objetos. Bases Inteligentes. Bases de datos Distribuidas. Bases de Datos
deductivas: Relacién con Programacién  Légica, Conectividad entre distintos
Administradores. El concepto de ODBC en windows.

Sistemas Expertos.

Breve histérica de los Sistema Expertos (SS.EE.). Definicién, Caracteristicas.
Reuniones con el medio. Arquitecturas = Posibles (basados en reglas, pizarron,
etc).Descripcion y caracteristicas de los primeros desarrollos y de los recientes. Etapas en la
construcciéon de un SS. EE, Metodologia para la construccion de un SS.EE. Herramientas
para la construccién de un SS.EE. Bases de Conocimiento. Problemas Légicos asociados a
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la construccion de bases de Conocimiento. Validacion y verificacion de Bases de
Conocimiento. Propuesta de Nguyen, Ginsberg.

El Problema de Representacién del Conocimiento (RC)

Aproximacion teérica al problema de representar conocimiento. El nivel del
conocimiento de Newel. La logica como mecanismo de representacion, opiniones a favor y
en contra (Minsky, McCarthy,etc) Problemas asociados al uso de légica. Indecibilidad,
Intratabilidad. Visiones unificadoras en RC. Compromiso entre expresividad y tratabilidad
(Levesque).

Aprendizaje ‘
Modelos clasicos de aprendizaje. Generacién de Conceptos. Generacion de reglas.
Algoritmo ID3.

Otros paradigmas de Representacion.

Tipos de Razonamiento: Relacion con resolucion de Problemas. Induccion,
Abduccion y deduccion. Problemas asociados. Tipos de problemas a resolver induce
distintos paradigmas. Redes Semaénticas. Frames. Objetos. Razonadores Basados en Casos,
Gramaticas DCG. Sistemas Hibridos: Ejemplos: Kriptén, proyecto RBO-GIDIA.

Fuzzy Logic

Introduccion a los Fuzzy Sets. Grados de Verdad. Definicién de conectivos légicos.
Distintas propuestas(Sugeno, Zadeh, etc). Etiquetas lingiiisticas: Traduccion de las certezas.
Demostracion en Fuzzy Logic. Fuzzy Expert Systems.

Implementacion.

Se generard una herramienta con VB bajo windows combinando * distintos
paradigmas vistos en la catedra
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