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N3 - “Adversarios y Computacion™

Profesores: Juan A Garay y Hugo Krawczyk
IBM T.J.Watson Research Center -Yorktown Heights, NY 10598, USA 5

Horario: 9, 10, 11, 14 y 15 de agosto de 19 a 22 hs.

Descripcién del curso: Las computadoras pueden interactuar de muchos modos. Un
sistema de computacién distribuido (paralelo) consiste en un grupo de procesadores que
cooperan con el fin de resolver problemas computacionales de gran escala. Las
computadoras compiten una contra otra en torneos de ajedrez y asisten a empresas de
inversiones en su lucha en el intercambio de productos. Ocurren en efecto complejos
tipos de interaccion -en grandes redes de computadoras, cuando alguno de los
componentes falla o sigue ex profeso una estrategia contraria. Asf, surgen escenarios que
involucran cooperacién y conflicto.

Este curso se centra en protocolos que permiten que las partes
de tal sistema que funcionan correctamente (“honestas”) lleven a cabo su trabajo a pesar
de los errores o intenciones de las otras. De esta manera, la situacion puede ser definida
como un “juego” entre los buenos jugadores y un adversario que controla y coordina las
partes malas del sistema. En los Wltimos afios los computadores cientfficos han
descubierto muchos resultados profundos e interesantes sobre dichos problemas.
Veremos los siguientes: -

Programa del curso:

1- Teorfa de computacién con tolerancia a fallas: procesamiento distribuido y tolerancia
a fallas, coordinaci6n distribuida en presencia de fallas, el cldsico problema del
acuerdo bizantino, algoritmos deterministicos y probabilisticos.

2- Computacién distribuida segura: herramientas de criptografia moderna, funciones en
un sentido y sus aplicaciones, pruebas interactivas, compartimiento secreto.

3- Decisiones en lfnea (donde el algoritmo/protocolo debe actuar sin conocimiento
previo de la demanda a ingresar): andlisis de peor caso, diferentes tipos de adversario,
problemas cldsicos y algoritmos (v.g. paginacion, k-servidor, etc.) y problemas que
surgen en nuevos entornos (v.g. administracién de ancho de banda, video a demanda,
etc.).

Prerrequisitos: ;
e Nociones bdsicas de programacion y andlisis de algoritmos.
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