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DURACION DE LA MATERIA:..cuatrimestral.....lindicar si es cuatri-
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HORAS DE CLAGE: a) TEORICAS....4. HS. b) PROBLEMAS ...ace.. HS.
c) LABORATORIO.&. HS. d) SEMINARIDS........ HS.
e) TOTALES....10. HS.

ASIGNATURAS CORRELATIVAS:...Inteligencia Artificial
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FROGRAMA:

a) Parte tedrica:

Introduceidn a 1ot Sistemas Expertos.

Breve historia. Definician. Caracteristicas.
Reuniones con el medio. Una arquitectura. Incertidumbre.
Comparacibn con los sistemas convencionales. Comparacién
con los expertes humanos.Un eiemplo. Descripcidn vy
caracteristicas de los primeros desarrollos vy de los
desarrollos recientes. Representacion del conocimiento.
Lenguajes, ambientes, herramientas. Frovecto KF-GIDIA.
Razonador baszado en Obietos (RED).

Seleccitn de un problema adecuado.

Tipos de problemas gue los sistemas expertos
resuelven. Seleccion de wn dominio y wna tarea
apropiados. Desarrnllo posible, justificado v apropiado.

Seleccitn de herramientas adecuadas.
Eriterio de seleccidn. Seleccidn de herramientas v
entrenaniento en su uso.

Construccion de un prototipo de sistema experto.

Disefo del prototipo: identificacidn,
conceptualizacidn, formalizacién, Construccion de su
versidan preliminar. Generacion ' del prototipo.

Documentaciéon.

b} FParte Practica:

Generacidn de wna herramienta para generacion de
aplicaciones en en entorno Windows con la interaccién de
herramientas de IA, usando distintos paradigmas de
representacibn  del conocimiento (Orientado a Objetos,
esgquema de reglas, etc), bajo windows.

APROBADO POR RESOLUION ) 3 {1 2 / 94 | 5%/;?._

P T T S



¥

 513¢5§15:.‘

El 0 curse tendr& | caracteristicas - tebr;cﬂ—préctxcn. Se

i Beéarrnllafan los principales cnnteptgs tear;gns qecesar;os para la\

"% *ponwtruccion prﬁﬁtiCﬁr ‘goncreta  de unk apl:cp;fa 3

TR

tru
_qrggg}zgdos

e;arcxtgran ®fy. Lig

Todos 1au«ucuncagta§ Qﬂﬁ&tridm%w !
por los e&tuﬂignﬂgg

un pratazﬁﬁh; da la herr&mian ;:
para. ellﬁpbﬁ Grupos. o

"Sq
Y

Bibllqgrafla* N o X

"Ingehzeria de 5nftmare apl;c;da a la’ cunstruccxan de ambientes de
desarrollo de Sistemas Expdrtos” ~ Carlos ﬁlchounrbn -fAdolfo Kvitca
& grups GXDIA Proyactu UBAﬁyt 11amdaiﬁlf93. L ‘

'"Szatamas i} Expaﬁfns ¥y Repreaentaclbn 'del Conoc;m;enta“ - 'Raul
Carnctaw Alberto Teskiewicz. Ediciones !II EBAI (1988).
. "thodnlogia para la constryccibn de- Bidtemas Expartos" - staldo

GonzélEz - msalfn r:utca. Puiﬂicaczbn 1Iv ECY. tm%).

“Razonadﬂ? basnﬂc &n ﬂbjatu;"_* staldu Gnﬁzélaz. Repurte Técn;co
Dptn. Camputaclén {(1992). -

.-.‘_ i '_,

“Expurt Systems" - P Harmnn = John. ﬂxley (1985)

"h guldm taﬁ.upirt Byutﬁmtéﬁwatarman. ﬂﬁdiaon—wnaiey.




